
------------

....
 ,U ,__ -_,
 
775 GOSUB 595
 

HEN PF=PD(2)
 
340 IF B=4 THEM IF F=A T 568 IHPUT "Cal";CB 

788 TXl=(PF+EC>*TC

345 GOSU8 595
 

565 IHPUT"Durée·;D 
785 lPRIHT USIHG N Frais- 5713 INPUT"Taux Prime";TB 
EC= ~',i'·;EC350 TX2=PF*TU 575 LPRINT USWG"Cal U' ~UD~lJ ~l[o/

355 LPRIHT USIHG· Taxe Q 790 LPRIHT USIHG· Taxe QIl"". #1. #*%";CBnB
2 = Il•••I, ••I";TX2 1 •••II•••••N;TXl25813 LPRIHT"Age";A(];"ans·
360 Q2lJ=PF+TX2 ;" DuréeN;D;"ans· 79~ Q1C=PF+EC+T~1 
365 lPRIHT USINS" Q2U TC- 585 PUB=CB*TB/109 800 lPRINT USIHG" Q1C TC= #11.'••• , .••·;Q2U 2 •••••••••••• ·;QIC590 REïURk 
370 IF AC=0 THEM GOTO Ba 805 IF F=U GOTO 885 'R~
 
5 ELSE GOlO 6:i.eJ
 

595 IF F=A THEH lPRIHT U 
SING" .PA HT :: U*..... ap U+C • LE
••• lUt" ; PF 810 LPRINT:lPRINT" 2è
 

IHQUEHNAL=-":lPRIHT
 
375 lPRINT·-=UIE TAUX cu 

me Qu i t. Cr. ..; 11 IDS ( QI , 6.
 
380 IHPUT "Cal Bas'C'!";C8
 

6ee IF F=S THEH lPRIHT U 
1)SIHS" PS Hl :;: U*.*II 

1t •••"";PF ~15 SOSUB 595
 
BASE= I#••tt... ,,,; CB
 
385 LPRIHT USING"CAL de 

6eS IF F=T THEH lPRItfT U -.29 lX2=PF*TC
 
390 ClS:PRIHT"Duré'C'!=Mult
 J25 lPRIHT USING· Taxe Q
 
iple de 5"
 

SING" PT HT = uu.ltI CAHIER2 u . "'**.,.I.";TX2".". ;PF
610 IF F=M THEH lPRINT U 830 Q2C=PF+TX2395 IHPUT"Dur~";D 

408 LPRIHT"Age·;A6;"aos" 835 LPRIHT USIN6" Q2C TC
 
;" Durée·;D;·ans·
 

SWG" PM HT = UI*..' 
::: IItI#I*I' •• Il'' ; Q2C
 

615 RETURH
 
l, .••"; PF 

840 GOTO 885495 lPRIHT 845 lPRIHT 620 lPRINT· ====n=418 LPRIHT"Tranche Taux ··DU850 LPRIHT" Quit. Uni=------== •PA HT " q"Cre ..625 LPRI~r·-=ASS.COMPlEM415 LPRINT: K=O/5 855 lPRIHT USING"PUCre EHTAIRES=-":LPRINT .420 FOR K=1 TO K:PRINT"T HT= •••••It#', ••I";PCB630 ClS: INPUT"t-1b de §";H,Q·K; 860 lPRINT USING"Frais E635 IF H=0 THEN lPRINT"A425 IHPUT·T~ Quin·;TQ( C = ,,,.,.N;EC5S Cre annulée":GOTO 885K) 865 TXU=(PCB+EC)*TC640 LPRINT "Taux : Tous438 PB<K)=CB*TQ<K)/l00 870 lPRINT USIH6"Taxe GlUen % (a. 165 pour 1.6$'_)435 lPRINT USING· TQ(I) C= ....U •• ttI";TXUMais Pour IJentrer le Ta 
~ •. *.~ """,.•• ·;K;TQ( 875 QUC=PC8+EC+TXUux pour 1 F.": LPRIHTK); PB<K) 880 lPRINT USIHG"QU Cre645 DIM GS(H).GC(H).T(H)
448 NE~T le ,PHT<N) TC= l'*~#''* •. *.'';auc
445 PVB=PB(I) 885 lPRUIT" ========650 FOR K=1 TO H 

Il459 GOTO 295 655 ClS 455 lPRINT ·-=UIE CAL DE 660 PR INT .§f'; K 898 lPR1NT: lPRHofT· --R
GRESSIF=-":lPRINT ECAPITLl...ATION=>­665 PRIHT "Somlllt"-s· • Cap460 HIPUT "Cal Bas'C'!"; ca 89~ IF F-=U GOTO 938itaux465 lPRIHT USING"CAL de 909 lPRIHT:lPRIHT" 1ère •670 PRINT ·Taux"
BASE= I#I#I"I#I,";CB ;al . 675 lOCAlE 4,e:IHPUT GS(
4713 IHPUT"Durée";D 90~ LPRIHT:lPRINT USING·K)
4'75 lPRIHT"Age u; AG; "ans· Quit Uie .... •••• ,.3 "688 LOCATE 6. 1: I...,UT GC<;" Our~e";D; "ans" ";QlU10 
480 LPRIHT:lPRIHT" Ta 919 LPRIHT USIHG"Qui t Cr
 
bleau D~essi1 "
 

~ LOCAlE 6,2: HP.UT HK 
) e a ....' ••••• l'·;Q1C


485 lPRIHT· Année
 915 LPRIHT· 696 tEXT K 
Il ---------"695 'Edition 

929 lPRIHT USIHS·Uie+Cr.
 
% PA Hl
 
498 lPRIHT· Cal Dê9r. 10e LPRIHT·§ C~ITAUX 

TC3 ••fil."t •• "N;Q1U+Q " P. Hl" le
 
CHAQUE AHNEE!
 

495 'CAL ~ TAUX CHANGENT 705 FOR K=1 TO H 
925 SOTO 955
 

500 CD=CB/O
 
.719 LPRIHT 6$(1() 

930 lP~INT: LPRJNT QI715 lPRINT USIHG·'I"'" 
935 LPRINT: LPRIHT VSIHG505 FOR 0=1 TO D:PRIHT 0 "? "';&00;. "Qui t Uie = ....111.....729 LPRINT USINa"'I.'_ •• 1"; QUI)
 

)
 
n(K);518 CRO(O)=(C8+CD)-(CO*D 

948 LPRIHT USIHS·Qui t Cr
 
~1S IHPUT"Taux(O)"JT8(D)


725 IF GS(K)="IJ·THEN T( 
e = .II....... I.·;QUC
 

529 PO(O)=CRO(O)*TB(D)/1.
 
K)=T<K>*l00

945 lPRINT·
 
1313
 

730 LPRINT USIHS· ••••t,· ------_.;GC(K)t:T<K)/10e 
9se LPRIHT USIHG"Vie+Cre
 

1.";0
 
735 R=GC(K)*T(K)/le0525 LPRIHT USIHS· 

TC= 11-#....... "" ; QUIJ+Q
 
538 lPRIHT USIHG".".'I'
 

740 PCB=PCB+R 
UC
 

7~9 lPRIHT"
 
745 NEXT K 

955 LPRIHT· Il. 1'." 11#"'. ";CRD(O ==-======"
 
535 HEXT 0
 
) na(D); PD(O) " 

9613 END
 
540 PVB=PD(1)
 

?S5 lPRINT USIH6~oi:al H 
T = I~'*'••>."";PCB
 

545 GOTO 295
 760 IF F=U GOTO 845
 
550 UNE HPUT"Type-Cont
 765 LPRIHT:lPRIHT· lè
 
r:at?";TV$
 r'C'! Quit. Cre ";MID$(Q$.6. 

1)555 lPRINT"( unY$; ")":lP
 
RINT
 770PF=PCB*F 
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r:.:lTI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOBasic: Texas TI/994 A T=0.2575: M=0.086667 ' Z ~ Difficulté : •• H HJis TEXAS (Fract. Qui t. > 
..:l M. CASTRE (Wattrelos): Je suis actuelle- ~Adaptabilité : •• 140 ' *DONHEES UARIABlES*- ~ INSTRUMENTS ~ ment possesseur d'un TI 99/4A et si les 0145 IHPUT "Age-;AG 
::c: instructions CALL CHAR et CALL ~150 CLS:PRIHT "Ass.Cre(O-
H ~aCHAR me sont apparues difficfies àui: 1HNon: B) 
~ assimiler au début, toutefois l'instruc- 2:155 1HPUT"As. Cre 1 ou 9" 
r:.:l tion CALL JOYST me pose beaucoup de t2:J- ;AC 
~ .problèmes. Est-fi possible de se servir j169 IF AC=1 THEM lPRIHT" 
..:l des manettes sans le module Basic ::c:AUEC ASS. CRES"ELSE LPRI-
~ étendu? 0HT"SAHS ASS. CRES"TI C.Nllll ê Voici la syntaxe: CALL JOYST (N° stick,x,Y) ~165 CLS:PRIHT"?Quit.U'A,

S,T,Mu .... - Le premier paramètre s~cifie le numéro t"4"Un jardin calme à l'apparence paisible. Ce 
î76 IHPUT~U,A,S,i,M,P;r$ ~ de la manette (1 ou 2) que 1on désire tester. Z ....n'est qu'une illusion. On entend déjà au loin 175 IF F$=·U" THEH F=U:Q r:.:l - X et Y sont des variables cibles qui t2:J 

~ peuvent prendre les valeurs - 4,0 et +4. ~$="QUIT. UHIQUE"le bruit des chenilles. La guerre se niche H Elles caractérisent les positions de la ~ =­188 IF F$="A- THEM F=A:Q 
~ manette par rapport à la position de repos. TI 0 Ujusque dans nos salades. Avous d'améliorer J="QUIT.AHHUElLE· ê est donc possible de reconnaître la position 1-3185 IF F$="S" THEN F=S:Qcela à votre goût. ...­d'une manette et de se servir de cette t"4$="GlUIT. SEI'ESTRIElLE· 
~ instruction pour faire des jeux sans le Basic Sil---, 190 IF F$="T" THEH F=T:Q 
r:.:l étendu. t2:J$="QUIT.TRIMESTRIEllE·JEU), Il Nous recevons toujours un courrier Z ~195 IF F$="M" THEN F=M:Q~~'"'" )v-ç=~ \­abondant pour le cahier des ~ ....T li (~' ,... J 1 1 P $="QUIT.MENSUELLE" 
~ M. Eric Limelette : Je voudrais savoir ::c:2BB lPRIHT Q$logiciels et la rédaction de Micro 7 o où se procurer des manuels sur l'as- ~ , 'L( ~ . ~;L \ ~ -0 205 PRIHT"Quelle ASS.VIE VDUS en remercie vivement. Le parc (tel: ,.~, . 1 ::c: sembleur du microprocesseur du TI t"4~ (~. - \--è r\..I . ?de micro-ordinateurs croissant, ce E=: 99/4A? .... 

l.v l' 219 PRIHT·l=Uni~ 2=Cal//-2.~-~~pëHi~rj ~~:-.(~ C·. l, '1; r:.:l Voici les ouvrages concernant le TMS 9900 ~Const"sont des programmes de plus en i .- " \ ~ ~ \.. J[.> . '­ Z et sa programmation : '":3215 PRIHT·3=Quin<'l 4=Cal ~-. •• '" '~vplus diversifiés qui nous arrivent. 1 ::s • « 9900 Family systems desi~ Il 1064 ....M'3f'es"Le cahier des logiciels n'a pas un --,-~: -::::;:::::- . .. .,\((1'-/ ;~~~ ~ pages, ref : LCC4400. Livre indIspensable ::c:e/ 229 IHPUPl.b3 Oll 4";B 
, ~ 1 Ir l '\ l\f<t1J o pour se familiariser avec ce microproces- ~225 LPRIHT'"espace extensible à l'infini et nous i.!/;, '( '\\ \ 1 DO' ::c: seur.? -- Il:ClSavons des choix cruels à effectuer. '~; ;1' ----- ; ~W, 

" . 00) E=: • « Software development handbook Il 432 ~ ~ 238 (Ji B GOTO 235,285;37~ 1(11 "1 " --..::: ____Mais nous gardons en mémoire r:.:l pages, ref : MPA 29. ~,/ 5,455~ /~I Z • « Microsystems designers handbook II ~235 lPRIHT w -=VIE PRIMEl'intérêt du lecteur avant tout. 
, ::s 176 pages, ref : MPL 29 traite le TMS 9900 ....UNIQUE=­·Ainsi si des machines sont ..~ il et le TMS 99000. ::c:~ 240 GOSUB 550sous-représentées au niveau b Tous ces ouvrages sont disponibles chez TI, 0245 LPRIHT:LPRIHT w Q~ ~ MSS3. Librairie technique, BP5 06270 _ 1-3uit. Uniq. Vie Ilprogramme, nous essayons de 

.~ 

~I~~;K
E=: Villeneuve-Loubet. ~250 LPRIHT USING"PU Vi.d,).­publier au moins un programme ~ Hl= ._•••••• ,.I.·;PUB-r' ) ~ ~facilement adaptable. -" - ):.. 255 LPRINT USIN6"Frais E ~ NOUVEAUX OUVRAGES ~'t' \ V = _'.I.·;EVRappelez-vous que nos critères de CY H (c Le langage assembleur TMS9900 pour ....

Ce programme est une 260 TXU=(PV8+EU)*TV(~jugement tiennent autant compte ~ l'ordinateur familial Texas Instruments avec 6version simplifiée 2~ LPRIHT USING"Taxe QU o la Mini-Mémoire» par R. Didi et D. ~de l'idée que de la facture, sinon d'un jeu bien connu. '\?' '(~~;V U 2 III"',."·;TXU :: Arnrouche. Shift Editions, 27 rue Gal FOY t"4Vous êtes en bas de 270 QUU=PVB+EV+TXUplus. -·((L::Y.D ~ 7500S Paris ainsi que « Jeux et programmes Zl'écran au bord d'un 275 lPRIHT USING"QU Ui~C3Si vous jetez un coup d'œil sur les r:.:l pour l'ordinateur familial Texas Instru- t2:Jf.r' . ~ TC~ _......., •••";QUU
champ de champignons. ~;( ~ ments Il en Basic Etendu (Tome 3). ~champions du mois, vous Une chenille traverse ce 280 IF Ae=9 THEH GOTO 9~ pas très long mais les H Aux éditions Eyrolles, 61 bd ST Germain, ~champ. Elle part du haut ~ -. 5 ElSE GOTO 628apercevrez peut-être votre nom. instructions du TI sont ~ 75005 Paris : « Mon TI 99/4A Il par X. 0285 lPRINT· -=VIE CAL Cde l'écran en allant de laBravo, car votre programme a déjà o Ceyrat et C. Maryy. ~particulières. " faut donc droite vers la gauche, des­ ONSTAHT=- ­bien les connaître pour ~ Aux éditions Radio : « Pratique de l'ordina- t"4attiré notre attention, vous gardez 293 GOSUB 5!59cend d'une ligne en faisant pouvoir adapter ce pro­ 8 teur familial Texas Instruments Il niveau 2 Sil
2~5 LPRIHT:lPRIHT" 1~demi-tour à chaque foisainsi l'espoir d'une parution dans gramme à une autre ma­ r:.:l (programmes en Basic étendu) par B. t".lre Quit. Vie ";MID$(Q$,6,qu'elle rencontre un cham­ , 1Micro 7 et qui sait, pour le TI 99. Z BONNELL et C. Sapet. ~chine. 1>pignon. Vous pouvez vous .... ....,Il.Pour ceux qui voudraient d 309 PF"'PUB*f ..:l ::c:déplacer longitudinale­ ,/ l,essayer quand même : 305 GOSUB 595ment grâce aux touches S ADDITIF au programme 1 ~ /1 1. : b NOUVEAU LOGICIEL ~CHAR modifie le dessin 319 TXl=(PF+EV>*rv et D et tirer avec la barre ~ MOONMINE (PHM3131) : le but du jeu t"4PILONNAGE pour TO 7. d'un caractère. Le premier 1 315 LPRIHT USING" Fraisd'espacement. Le but du 8 consiste à récupérer des trésors volés et Zchiffre est le code ASCII E~ .....";EUVoici les trois lignes manquantes jeu est de faire le maxi­ r:.:l amenés sur la lune par l'infâme Zygonaute. t".llIli/IIIdu caractère à modifier. La 329 lPRItH USIHG· Taxe Qmum de points avant que au programme Pilonnage paru Z Attention, votre char lunaire résiste diffici- 1-3chaîne de caractère qui 1 = 1.~ltl,."";TXlla chenille n'ait atteint le H lement aux envoyés c( très spéciaux Il du ....dans Micro 7 n° 10 : suit est le code hexadéci­ 325 Qll)=PF+€U+TXlbas de l'écran. Un cham­ ~ Zygonaute. Heureusement que votre ordina- ::c:mal. • 330 LPRINT USINa" QIV TC61500 'Bruit du ciel pignon touché vaut o teur de bord parle... (lorsque le synthétiseur ~ Ir ....t1J.~= _.#I..••,.I.·;QIV100 points, le corps de la61510 PLAY "A102L6 ST" ~ de parole est branche) en plusieurs langues, t"4 ~'" ~ ~ 335 lPRIHT:LPRIHT" 2èchenille 200 et la tête 500. E=: dont le français. Z61599 RETURN me Quit. Vie -;MID$(Q$,6,~ Yvan HARRY Ce programme est écrit 
1)pour le TI99/4A. Il n'est TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT UNE TI HOT 
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premier	 logiciel neCe 

concerne que les ta­
rifications, à l'exclu­

sion (pour les assurances 
dites de capitalisation, 
d'épargne et/ou retraite) 
des rendements financiers 
actuariels et des bilans éta­
blissant, par année ou au 
terme d'un contrat, les 
comptes de résultats et de 
disponibilités avec les op­
tions entre capital, rentes 
ou annuités: ce sera la ma­
tière d'un second logiciel 
«ASSUVIAC », de beau­
coup le plus important... et 
le plus attendu. Mais, 
comme il ne peut être que 
complémentaire du premier 
logiciel, c'est celui-ci que 
nous vous présentons au­
jourd'hui. 

Champ d'application : 
Aussi large et aussi souple 
que possible d'application, 
ce programme permet de 
tarifier presque toutes les 
combinaisons d'assuran­
ces-vie, assorties (ou non) 
d'assurances complémen­
taires et/ou d',individuelles 
accidents, le nombre et les 
variétés des garanties étant 
laissés, sans limitation, au 

L~~';,~.II choix de l'assureur. 

Mode d'emploi et fonc­

t.J(1~~~ 1 tionnement: Destiné à
 
~~	 l'assureur qui opère le plus
 

souvent « sur le terrain»,
 
ce « tarificateur » fonc­

tionne automatiquement,
 
avec le minimum d'interven­

tions, etles-mêmes très élé­

mentaires, tant pour effec­

tuer les calculs les plus im­

briqués que pour en éditer
 
les résultats d'abord par­

901VlICRD7 

tiels, puis regroupés, sous 
forme de tableaux complets 
et parfaitement lisibles. 

Dès qu'on a exécuté 
l'instruction RUN 110 re­
tum , l'imprimante entre en 
fonction et l'écran affichera 
successivement les ques­
tions se rapportant aux 
données à entrer, avec, 
dans certains cas, les codes 
(limités à un chiffre ou à une 
lettre) pour actionner le 
choix d'une décision. (Ex. : 
on lit sur l'écran qu'il faut 
entrer A, S, T ou M, selon 
qu'on veut calculer une 
prime payable Annuelle­
ment, Semestriellement... 
etc.). 
Organigramme: Le pro­

gramme se divise en sept
 
parties, comprenant certai­

nes séquences itératives
 
communes et deux sous­

programmes:
 
1 - (Lignes 110 à 225):
 
INITIALISATION & ENTRÉE
 
DE DONNËES COMMU­

NES: Âge - Avec ou Sans
 
Assurances Complémentai­

res (AC) - Quittancement
 
(U, A, S, Tou M) - Quelle
 
Assurance-Vie (4 catégo­

ries de base)
 
2 - (Lignes 230 à 280):
 
« VIE PRIME UNIQUE »
 

- Lignes 550 à 590 
« TYPE-CONTRAT» (sous­
programme) 
3 - (Lignes 285 à 370): 
« VIE CAL CONSTANT» (+ 
même sous-programme que 
ci-dessus) 
4 - (Lignes 375 à 450): 
« VIE AUX QUINQUEN­
NAL» (Tableau par Tranche 
quinquennale) 
5 - (Lignes 455 à 545): 
«VIE CAL DËGRESSIF » 

Basic: HX-20 
Adaptabilité: ••• 
Difficulté : •• 

... 

... 

- Quel assureur nWa pas rêvé de pouvoir laisser sur place, chez son 
client, un projet concis mais complet, établi sur mesure, et dont 
tous les calculs ainsi que l'édition seraient effectués automati­
quement devant lui? Telles sont les prestations des logiciels 
(( ASSUVIAC )) conçus et réalisés par un professionnel. 

(Tableau par année donnant
 
Cal, taux, prime)
 
6 - (Lignes 625 à 885) :
 
« ASS. COMPLÉMEN­

TAIRES» ou Individuelles
 
Accident)
 
7 - (Lignes 890 à 960) :
 
«RÉCAPITULATION »
 

© Michaël DE 
GUYENRO 

1ge TITLE·ASSUVIAC· 
101 LPRIHT· ~rl~ht 

1993 tN l'Iich~.l ~ 

Gu-..lenro • 
195 LPRIHT·ASStJRAHCES VI 
E C. CRES· 
119 LPRIHT:LPIUHT-.r_ 

.. 
115 lPRIHr-I'I ,__ 

___________TéL:B) 

D) • : lPRINT 
129 DEFDBL C. P-Q 
125 EV=68 : EC=69 '(1ral 
s d'entrée Vie a. Cre) 
139 TV=8. 8515 : TC =0. 89 
, <Taxex Vie &. Cre) 
135 U=0 : ,:'pl a S=9. 51 1 

100 GALL GLEAR 
110 GALL GHAR(l28, Il 103H54FEFEG3838 ") 
120 GALL GHAR(136,1183G7EFFFF181818") 
130 CALL GHAR(96,"78FD767G7G76FD7l:l") 
140 GALL GHAR(97. 142FFFFFDB7E2442") 
150 GALL GHAR(98,"lEBF6E3E3E6EBFIE") 
160 GALL GHAR(99,"42FF7E66667EFF42") 
170 GALL GHAR(92,"001010101") 
IHO GALL SGREEN(2) 
190 GALL COLOR(13,7,l) 
200 GALL GOLOR(14,13,l) 
210 GALL GOLOR(tl.5,1) 
220 GALL GOLOR(9,12,l) 
230 FOR 1=1 TO 90 
240 H=INT(21*RND)+2 
250 V=INT(30*RND)+3 
260 GALL SOUND(50,440,5) 
270 GALL HCHAR(H,V,136) 
280 NEXT l 
290 GALL HGHAR(24.16,128) 
300 RESTORE 
310 DATA 300,262,900,349,100,392,100,349.100.392.300.440,500.440,300,440 
320 DATA 100,440,100,466,100,392,450,440,150.392,450.440,150.392,300.349,100,-H 
330 FOR 1=1 TU 15 
340 READ A,B 
350 GALL SOUND(A,B,5) 
360 NEXT l 
370 GALL HGHAR(l,32,9H) 
3HO FUR 1=31 TO 25 STEP -1 
390 GALL SOUND(100,-8,5) 
400 GALL HGHAR(l,I,98) 
410 GALL HCHAR(l,I+l,99) 
420 NEXT l 
430 D--l 
440 paO 
450 W-16 
460 X-1 
470 Y-25 
480 GALL KEY(O,K,S) 
490 V-24 
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500 IF 
510 IF	 1060 
520 IF (K-68)+(K=100)THEN 1010 
530 Y""Y+D 
540 IF Y=2 THEN 640 
550 IF Y=32 THEN 640 
560 GALL GGHAR(X,Y,2) 
570 IF X""24 THEN 1370 
5~0 IF 2""136 THEN 640 
590 GALL SOUND(100,-e,5) 
600 GALL HGHAR(X,Y,97-D) 
610 GALL HGHAR(X,Y-D,99) 
620 GALL HGHAR(X,Y-~·O,32) 

630 GOTO 4~0 
640 CALL SOUNO(100,-3,5) 
650 O--D 
660 X-X+l 
670 IF X-24 THEN 1370 
680 y-y+O 
690 CALL SOUNO(100,-8,5) 
700 GALL HGHAR(X,Y,97-0) 
710 CALL HGHAR(X-l,Y,99) 
720 GALL HGHAR(X-1,Y+7.D,32) 
730 y-y+O 
740 GALL SOUNO(100,-8,5) 
750 GALL HGHAR(X,Y,97-D) 
760 GALL HGHAR(X,Y-D,99)
770 GALL HGHAR(X-l,Y+5·0,32) 
780 y-y+O 
790 GALL SOUNO(100,-8,5) 
800 CALL HGHAR(X,Y,97-D) 
810 GALL HCHAR(X,Y-D,99) 
820 GALL HCHAR(X-l,Y+3·D,32) 
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Super carte couleur Pentron.	 102 programmes pour VEGAS Biorythlnes . . •• . 85 FORIC connectiilble directement	 Sinclair ZX Cl Timex . , 10HChiromancie. . . . .. . . . .. . 85 F
Nous consulter	 sur le ZX. Pas de soudure. Programmation en langageORIC 1 • 48K • Version 1	 Scramble 75 F 

nC:ccs.site une 16K Sinclair machine du ZX-81 ........ 96 F 
SINCLAIR IX . Langage machine. truCSOric + alimentation	 et une TV avec Péritel.. 450 F 

K7 JEUX REFLEXION (16K)+ cordon UHF Magneto K7 430 F	 Ct astuces ........ , ..... 75 F
 
K7 démonstr:ltion + manuel SP~CTRUM 

9SF V 2001 230 F Programme/' en assembleur 82F+ K7 jeu Vismo.... ...2.140 F	 Spectrum 16K Pal. 1,480 F', Othe110 . 
9SF Carte Auto-Repeat...... .	 95 F Ilnitiation Basic ......... 90 F
 

'pectrum Péri«1 . . . . .. .. 1.8S0 F	 Ech.cs . 
8SF Clavier ABS .. .. .. .. . . . 140 F Dictionnôl;rc du Basic . 18SFORIC 1• 48K • Version 2 5pectrum 48K Pol.. .. 1.96S F Tric·Tnc (Backgammon) ... 
8SF Carte Sonore.. . . .. . 3S0 F Z-SO . Programmation enSpcctrum Péri«l 2,32S F	 Awari .Orlc + alimentation Interface Manette de Jeux.. 250 F	 langage Assembleur, ...... 215 F 

+ K7 cU:monstration 
K7 JEUX (16 ou 48K) f(7 GESTION (16K) Manettes de Jeux. . .. . . . . . 120 F 6502 - Programmation en + manuel français Cane 8 E/5 ... .... .... 390 F	 langage Assembleur ....... 215 F
 

... Péritel + olim. péritel	 Panique 7S F Gestion compte bancaire, . 9S F Carte Mère. . . . . . . 192 F+ K7 jeu Vismo.... .. . 2.280 F Minedou!. . .. . . . .. .. . . .. . 86 F 
5pace Inv.der .... 86 F 

Vu - File.. 1I0F ç.onnecteur Femelle. . . ~O F SPECTRUM
 
ORIC 1• 48K • Version 3 Vu . Cale.. . .. .. .. .. .. .. Il0 F Alimentation l, 2A . . . . . . . 180 F
Androïde.. . . . . . . . . . . . 75 F
 Le petit livre du Spectrum . 8H

ZX-Multifichiers . . • . . . 1SO F3 D Tank. 7S F	 GP 100 A... .. 2.300 F Oric + Modulateur NIB La pratique du 
Météorids .. . .. .. .. .. . 75 F Data-Base ........ . . 60 F Listing Blanc (bande carroi). 230 F Intégré + alimentation	 ZX-Spcetrum - T. 1 (P51). 8H 

+ K7 démonstration	 Jawz 75 F Cible Imprimante GP 100 A 170 F La pratique du 
+ manuel français	 Fruit Machine. . . . . 7S F K7 UTILITAIRES (16K) Moniteur ienith ZX-5peetrum . T. 2 (PSI) . 8H 
+ cordon UHF	 Gold Mine ..... , , . . . 7S F Monochrome 1.050 F 

5pawnOf evil..... 75 F Pratique du Assembleur Anie.. . . . ... 7S F+ K7 jeu Vismo 2.300 F	 Imprimante GP 100 A 2.300 F ZX-Spectrum (eu Radio) .. 85 F 
Raad Toad............... 75 F	 Moniteur Desassembleur . . 7S F
 

Imprimante GP SO A 1.450 F Le grand livre du K7 JEUX Tooi Klt/Test....... ... 7S F
 
K7 JEUX REFLEXION
 ZX-Speetrum ... 90 F 

Tooi Kit 11.............. .. 90 F
 D.C.A. ....... .... 40 F
 Jeux et applications pour(16 et 48K) ZX· Tri. 7S F BIBLIOGRAPHIEStar War.......... . . .. 80 F
 ZX-5pectrum . . . .. . ..... 6SF 
Solitaire. . . .. . . . . . . . .. . . . 80 F Simulateur de vol ......... 9S F Fast Laad Monitor
 
Billard. . . .. . . . . .. . . . 80 F Othe110 (16 ou 48K) ....... 75 F (160u64K) 7SF ORIC
 MAGAZINESCasse briques.. 80 F	 Awari (16 ou 48K) ........ 5H
 

Manuel Oric . . . . . . . 48 F Tir 80F	 Echecs (48K) ............. IISF Micr'Oric N° 1........... 25 F

Guide de l'Oric . .. .. . .. . 79 F
Xénon........ 100 F
 PACKVISMO	 Micr'Oric N° 2 .. ...... 2SFK7 EDUCATION	 Oric pour Tous. . .. . ... . 96 F
Poker................. 45 F
 Echo Sinclair N° 6 . , . , .... 20 F 

Yams.................. 70 F Math (16 ou 48K) ......... SH GP 100 A + Interface Visa pour 1'0ric .. . . .. . . . . 40 F 
Ordi-5 N°5 .. 20 F 

Base Mercure.. .. . .. .. . 100 F Histoire (16 ou 48K) ..... SH M.motech - Cabl. 
Eche... .... . .. .. .. 100 F + 1000 Feuilles Listing .... 2.900 F ZX-81 
Hopper. 90 F K7 GESTION GP 100 A + ZP-82 
Simulation de vol. . . . . . . . . 45 F	 Directeur financier (48K) . 125 F + 100 0 Feuilles Listing .... 3.100 F
 

Comment programmer 
votrcZX; POUR DHAXEGestion de fichiersK7 EDUCATION	 cours comprenant: 2 K7. 

(16 ou 48K) .. ........ 115 F EXTENSIONS MEMOTECH
 uh cours de programmation. AL'EXPORTATIONOric Pour Tous. .. . .... 60 F 
un manuel d'exercices .. 19SF

(Programme> du ~vre du même titre) K7 UTILITAIRES Mémoire 16 K.. . . . . . .. . . 360 F
 
Le petit livre du ZX . 72F 

Pascal 4 T (48K) ..... 260 F Mémoire 32K . . . S40 F SERVICEK7GESTION	 La pratique du ZX • T. 1 72F 
Dcvpac Assembleur/	 Mémoire 64K . . . . .. . ... 790 F 

La pratique du ZX - T. 2 .. 8HGestion compte bancaire.. 120 F Désassembleur (16K) ..... 160 F Haute Résoiution Graphique. 490 F .COMMANDE 
Traitement de texte. . . . .. 200 F Etudes pour ZX-81 - T. 1 • 8HMemotex!. . . .. .. . . .. 440 F 
Oric Phone. .. . . . .. . . .. 200 F INTERFACES Etud.s pour ZX-81 - T. 2 .. 82FZ 80 Assembleur. . . . 440 F 

Pratique des Sinclair ..... 80 F EXPRESS 
Carte 8 E/S ........ 395 F	 I/F Centronics. .... 440 F
 K7 UTILITAIRES Maîtrisez vOtre ZX·81 . 70 F Interface manette de jeux .. 2S0 F Clavier Mécanique. . . . 540 F 

Orle B 180 F Poignée de jeu ..... 120 F SO Prognmmes CRÉDITRS 232 640 F 
Oric Mon.. . . .. . . . . . . . . . 180 F	 Modulateur UHF NIB ..... 190 F pourZX-81 . 32F

Mémocak Analyse. . . . . . .. 440 F Désassembleur . . . . . . 60 F	 Montages periphériques RÉCLAMATIONS
du ZX-81 .. 32F

ACCESSOIRES SINCLAIR ZX-ai PERIPHERIQUES Pilotoz votre ZX . 63F 
Monlt.ur Zenith V.rt 12 P.. 1.300 F ZX à la conquête des jeux. 6SFZX·81 ..... S80 F 

Nouveau Moniteur Zenith T~,L~PHONEMémoire 16K 360 F Alimentation Orle. . . . . . 80 F	 70 prognmmes ZX·81 écran vert (très beau) .. 1.0S0 FImprim;mte 690 F Cordon Péri«1 . . . . . . . . . . . 90,F	 ZX-Spectrum . 60FBoitler Vismo 
Alimentation Péritel . . . . . 60 F 586.60.10K7 JEUX (16K) (forme Apple) . 300 F 
Cordon moniteur Zenith. . 30 F 

Inverseur TV - video 120 FCordon UHF . . .. . . . . . . 20 F	 Simulation de vol .. 95 F
 
Interface ZP-82 800FCordon K7 DIN 3Jacks. . . . 45 F Patrouille de l'espace. 65 F 

Modulateur UHF NIB. .. .. 190 F Phantom . 75 F Interface ZP-83 
Modul:neur Secam couleur. 495 F Stock car . 7SF avec extension 6-.K .... , .. 2.320 F 
Imprimante Orle 2.170 F lnvaders . 6S F Super davier type Pro en Kit 
Imprl""'nte GP 100 A 2.300 F Tyrannosaure Rex . 75F (touches Jean Renaud)... 300 F 
Obi. imprimante. . . . . 170 F Gulp... .. . 7SF Clavier Pro Monté.. . . . ... 3'/0 F 

Demandez les produits Vismo 
chez votre revendeur habituel. 

Prix total ncPrix unit. ncQuantité DéslgnallonBON DE COMMANDE 
à retourner à Vllmo, 68 ru. Albert 750t3 Parll
 
Nom: Prénom: ~
 

Adresse :	 _~ 

Vllle: _ 

MOOf OE REGlEMENI Porllcipollon~olsaepolletd·embolloge. 30Code Postal: Tél. : _ Ml og~'6~~ancalre Jolnl o POI1 gratuit pour + de 3000 Fd'ochOI soul Sernom. Mondat·lettre joint o 
Contre·,emboursement o 

Dote:	 Signature: 
Contre-remboursement + 30 f.o Désire recevoir catalogue
 

20 F(remboursable a la 1'· commande)
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1299 REM---------RAFALE 
1300 FORI=1T020:S0UND1J1J3:S0UND4,1J10:PLAY1J1J0J0 
1310 FORJ=lT040:NEXTJ:PlAY0J0J0J0:NEXTI:RETURN 
1399 REM7-------CHGT DE PAGE 
1. 400 pp 1t·n" POUJ"' con1:. i Ï(1).E:r J ta.P r::- SU.I'''· u.ne 1:.1:11.1..::1'-11::'"" 11
 

1,41 ~j (;ETO$
 
1420 1FG!$== Il "THD·41410El~:;EF.:ETUF.:I'-~
 

1,499 REM-----------RESULTATS
 
1500 C:I-:::: PP l tH: Pk: 1 tHCHF:$( 4- )Z$".j" :~~li" FI F:E::::UL..nn::::" CHP!'!ï< 4 )
 
1.510 FORP=1T05:PRINT:NEXTP
 
1520 PF~ l HT" ..J>.:' t J .1 i P O:::·E' 20 q u..::.~:. t i 0'11::::· E·t tu. .3.:::''': F'I~~: 1t·rr II f .~~. i t" ,;
 
J ~::;:30 pp 1tHZ$" C" .; E~:.i
 

1~540 l FE~:< ;?:THEt··IF'f': l '···IT '',::·l''··r·E'u.I·..·• Il E:I._:::::E:F'I? 1l''~T Il ~:·t..·t·"'::·u.r·:::."
 Il 
1. ~550 pp UH : F'r.:: n·ll : PR ItH : F'fd HTTABo:: 20 ::r" T.::I. ïl(,te :"; 
1~)6(1 pp 1l'HZ$ Il A" .; ::~}-·FI?; "..... 2~:1" 

1.~::ï70 PRItH: PRItrr: PRHH" 1,/""1.1.::< ..... 1). r·.;:·f.:J.ù,,·E' U.ïl 1:;:'::<ETCicE' ...,"" 
1:;:;:::J;,1 CFTœ:to 
l, ~590 1FO$::::" (1" T1-·1 [J.-I(:: L.:=':; : "K!::::ü : FF.:::::O : F'P 1l'H : COTO;;::::;:OEL:::;E l F'iY:ti:::" t··I" THEHCL::: :D-·ID 
EL.:::ECOTO 1r5:::~~1 

1599 REM------------DATA 
1600 DATA JEJTUJIlJNOUS,VOUS,IlSJJE,TU,EllE,NOUS,VOUSJELlES 
1,610 DATA CHANTERJMARCHERJSAUTEP,lAVER,CASSER,ETRE,AVOIRJALlERJFIHI 
1:;;:, RI:'::U:::;::=:; 1R 
1620 DATA SEHTIRJPARTIR,FAIRE,BOIRE,VENIR 
J630 DATA PRESENTJIMPARFAITJFUTUR,PASSE COMPOSEJPASSE SIMPLE,PlUS G! 
UE ~:'fH?FA l T 
1,640 DATA EJSUIS,AIJVAISJSJS,FAIS,BOIS,VIENS,AISJAI,AI,8JESJES,ASJV 
F6, :::;., :::: , FA 1:::; 
1650 DATA BOISJVIENS,AISJASJAS,S,EJESTJAJVA,T,TJFAIT,BOITJVIEHT 
1660 DATA AITJAJAJT,ONSJSO~R1ES,AVONS,ALLONS,SSONSJTONSJFAISONS 

1670 DATA 8UVONS,VENONS,IOt~SJONSJAMESJMES,EZJETESJAVEZ,AlLEZ 
1680 DATA SSEZJTEZ,FAITESJBUVEZJVENE2JIEZ,EZ,ATESJTES,ENT,SONT 
1690 DATA ONT,VONTJSSEHTJTENT,FONT,BOIVEHT,VIEHNENTJAIENTJOHTJERENT 
, F':E]·rr 

1 LES CHAMPIONS DU MOIS 1 

C.B.M. : Thierry Vilette (78 Villepreux) - Jean-Luc Gérard T.I. : Guy Dubois (60 Meru) - Bruno Fortunat (63 Cler­
(69 Villeurbanne) - Xavier Marsaly (28 Nogent-le-Rotrou) mont-Ferrand) - Hervé Sabot (30 Issoudun) - Christophe 
- Marie-Josèphe Gautheron (58 Decize) - A. Pavageau Lys (34 Montpellier) - Goéry Vilain (88 Ëpinal) - Hervé 
(77 Moissy Cramayel) - Dominique Baume (13 Chateau­ Flory (06 Grasse) - Patrick Laurent (59 Maubeuge) ­
renard). Claude Henri Perrier (31 Toulouse) - Hervé Leport 

(35 Saint-Malo) - Eric Pogel (44 Pornichet) - Henry 
SINCLAIR : Thomas Fleith (21 Talant) - Joseph Gomez Mezzasalma (40 Dax) - Franck Gerstch (91 Ris Orangis) ­
(31 Toulouse) - Frédéric Buchard (78 Andresy) - Philippe D. Simonazzi (38 Bourgoin-Jallieu) .. Olivier Roth 
Basset (57 Hagondange) - Gérard Badet (58 Nevers) ­ (45 Fleury les Aubrais) - Richard Malqchez (92 Boulogne) 
Xavier Carlorti (20 Porticcio) - Patrick Tellier (25 Recolo­ .. Jacques Charrier (86 Poitiers) - Roger Fabien (78 Mon­
gne) - Régis Emmanuel (69 Lyon) - Hervé Rouveure tessou) - Jacques Henriot (21 Longvic) .. Gérard 
(07 Lamastre) - Gérard Bachellerie (15 Yves) - Stéphane Depienne (4000 Liège BELGIQUE) - Jacques Sizorn' 
Uyttendaele (59 Maubeuge) - Lucien Casoni (13 Gar­ (76 Saint-Saens) - Christian Perrault (27 Conches) ­
danne). Charles Wiechert (13 Martigues). 

APPLE : Patrick Vignault (36 Le Poinconnet) - Claude T.R.S. : Jacky Acier (49 Saumur) - Léon Morgan (59 Hem) 
Louet (06 Cagnes-sur-Mer) .. Roland Jost (67 Strasbourg) - Vincent Levigneron (76 Bois-Guillaume) - Christophe 
- Philippe Lebrun (57 Sarreguemines) - Michel Servan Rey (34 Beziers) .. Pascal Cornet (61 Chapelle lez 
(71 Peronnes Lez Binche BELGIQUE) - Michel Canivet Herlaimont BELGIQUE) - J.-F. de Ligondes (82 La 
(42 St Priest en Jarez). Villedieu) • Pierre Jacquiers (39 Lons-le-Saunier) ­

Edmond Carcelle (02 Chateau-Thierry) - Serge Mir 
ORIC : C. Marechal (30 Bouillargues) - Jacques (38 Vienne). 
Mainguene (SP 69071) - Olivier Lapierre (75 Paris) - Denis 
Gallic (34 Montpellier). 

881V1CR07 

830 Y-Y+D
 
840 CALL SOUND(100.-8.5)
 
850 CALL HCHAR(X.Y.97-D)
 
860 CALL HCHAR(X,Y-D.99)
 
810 CALL HCHAR(X-1,Y+D.32)
 
880 Y-Y+D
 
890 CALL SOUND(100.-8,5)
 
900 CALL HCHAR(X.Y.97-D)
 
910 CALL HCHAR(X,Y-D,99)
 
920 CALL HCHAR(X-l,Y-D,32)
 
930 FOR F-3 TO 7 STEP 2
 
940 Y-Y+D
 
950 CALL SOUND(lOO.-8,5)
 
960 CALL HCHAR(X,Y,97-0)
 
910 CALL HCHAR(X,Y-O,99)
 
980 CALL HCHAR(X-l,Y-F'O,32)
 
990 NEXT F
 

1000 OOTO 480
 
1010 IF W=32 THEN 530
 
1020 CALL HCHAR(24,W,32)
 
1030 W=W+1
 
1040 CALL HCHAR(24.W.128)
 
1050 OOTO 530
 
1060 IF W=3 THEN 530
 
1070 CALL HCHAR(24,W,32)
 
1074 W=W-1
 
1078 CALL HCHAR(24,W,128)
 
1080 GOTO 530
 
1090 CALL SOUND(300,-7,1)
 
1100 CALL OCHAR(V-1,W,U)
 
1110 CALL HCHAR(V-1,W,92)
 
1120 CALL HCHAR(V-1,W,32) .
 
1130 IF (U=94)+(U=97)+(U=98)THEN 1190
 
1140 IF U=99 THEN 1260
 
1150 IF U=136 THEN 1320
 
1160 V=V-1
 
1170 IF V=l THEN 530
 
1180 OOTO 1100
 
1190 P=P+500
 
1200 CALL SOUND(200,440,10)
 
1210 CALL SOUND(200,550,10)
 
1220 CALL SOUND(200,660,10)
 
1230 CALL SOUND(400,880,10)
 
1240 V=24
 
1250 GOTO 530
 
1260 P=P+200
 
1270 CALL SOUND(200,440,10)
 
1280 CALL SOUND(200,660,10)
 
1290 CALL SOUND(200,550,10)
 
1300 V=24
 
1310 GOTO 530
 
1320 P=P+100
 
!330 CALL SOUND(200,660,10)
 
1340 CALL SûUND(200,770,10)
 
1350 V=24
 
1360 GOTO 530
 
1370 CALL SCREEN(15)
 
1380 IF H>P THEN 1390 ELSE 1400
 
1390 H=P
 
1400 PRINT "FIN DU JEU":"VOUS AVEZ :":Pj"POINTS"
 
1410 PRINT "ENCORE UNE PARTIE ":"TAPEZ 0 ou N" 
1420 CALL KEY(O,K,S) 
1430 IF S=O THEN 1420 
1440 IF (K=79)+(K=111)THEN 100 
1450 CALL CLEAR 
1460 END 

....
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Basic: T07 
Adaptabilité : •• 
Difficultés : •• 

• 

-

- 1 . 

1 

Si vous avez déjà sorti une bouteille de rouge pour la boire avec les 
camemberts vous serez déçu. Il s'agit en effet de statistiques, et non 
de nourriture. Vous n'en ferez quand même pas un fromage. 

petit programmeCe 
permet de visualiser 
des résultats numéri­

ques sous forme d'histo­
grammes ou· de camem­
berts (cercles divisés en 
parts correspondant au 
pourcentage). Le nombre 
de données est de douze 
maximum (une année par 
exemple) car il n'est pas 
pratique de diviser un cer­
cle en plus de douze parts. 

Le programme affiche 
d'abord un menu : une 
ligne est affichée en 
inverse. Si vous appuyez 
sur « ACC }) vous la sélec­
tionnez. Déplacez la sélec­
tion avec les flèches vers le 
haut ou vers le bas. 
• FIN PROGRAMME 
Arrête le programme. 
• ENTRER LES DON­
NÉES: Permet d'introduire 
les données par le clavier. 
Le programme vous 
demande un titre. Puis le 
nombre de données 
(12 maximum). Ensuite le 
nombre de chiffres après 
la virgule (Les nombres ont 
tous 6 chiffres au total). 
Ensuite il vous demande le 
nom de chaque donnée, 
puis sa valeur. Ne vous 
occupez pas des pourcen­
tages, le programme s'en 
charge. Si vous vous trom­
pez en tapant une donnée 
avant d'avoir fait 
« ENTRÉE» utiliser la flè­
che arrière pour effacer. Si 
vous vous apercevez que 
vous vous êtes trompé 
après avoir fait « ENTRÉE» 
utilisez la flèche vers le 
haut. 

• HISTOGRAMME: le pro­
gramme dessine l'histo­
gramme des données en 
choisissant la plus grande 
valeur pour calculer 
l'échelle. 
• CAMEMBERT : dessine 
le camembert dont la taille 
des tranches correspond 
au pourcentage des 
valeurs des données. 
• LISTE DONNÉES : liste 
de la valeur des données 
ainsi que les pourcentages 
respectifs. . 
• SAUVE DONNEES 
Sauve le titre, le nombre 
de données, le format des 
données (nombre de chif­
fres après la virgule) leur 
nom et leur valeur sur le 
magnétophone à cassette. 
Au nom de fichier que vous 
donnez, il rajoute 
«CAM». 
• CHARGE DONNÉES 
charge depuis le magnéto­
phone à cassette les 
mêmes zones que la fonc­
tion précédente (SAUVE). 
Le fichier peut être créé 
par un autre programme à 
condition de respecter les 
contraintes de SAUVE. 

Attention ce programme 
est écrit pour tourner sans 
extension, c'est pour cela 
que les lignes sont assez 
serrées et qu'il n'y a pas 
beaucoup de remarques. 
C'est dommage mais il ne 
reste pas beaucoup de 
place en mémoire. • 

© François DUPIN 
Micro 7 

10 CLEAR 400,,~ :SCREEN 1,0,0:CLS 
100 REM-MENU­
110 "GOSUB ·10000 
120 FOR C=O TO 1 STEP 0 
125 SCREEN 2,0,0:CLS 
126 LOCATE 10,23,0:PRINT "Touches 

( ";GR$(O);" ";GR$(l);" ";GR$(2) 
,," ACC )'" ,
 
127 LOCATE 30,0:PRINT FRE(X$);FRE
 
(0) 
130 ATTRB O,l:LOCATE 10,2: PRINT 
M$(O) 
135 COLOR 4,7 : ATTRB 1,0 
140 FOR 1=0 TO NL 
150 LOCATE 5,4+I*2:PRINT M$(I+l) 
170 NEXT l 
210 FOR Cl=O TO 1 STEP 0 
230 COLOR ,,1:LOCATE 5,4+R*2:PRIN 
T M$(R+l):COLOR ,,1 
270 R$=INPUT$(l):IF R$=ACC$ THEN 
Cl==l:GOTO 390 
2bo LOCATE 5,4+R*2:PRINTM$(R+l) 
290 IF R$=BAS$ THEN IF R)=NL-l TH 
EN R=O :GOTO 390 ELSE R=R+l:GOTO 
390 
300 IF R$=HAUT$ THEN IF R>O TH EN 
R==R-l:GOTO 390 ELSE R==NL-l:GOTO 3 
go 
310 IF R$=HOME$ ']'HEN R=O:GO'l'O 390 
320 PLAY "DOFASlbMI" 
390 NEX'l' Cl 
boO ATTRB O,O:IF R=O THEN C=l:GOT 
o U90 
b20 ON R GOSUB 1000,2000,3000,600 
0,7000,bOOO 
b30 IF R)=NL-I THEN R=l ELSE R=R+ 
l 
e90 NEXT C 
999 CLS:END 

:1. ~211 Ü IF [:J::::::At'1[:'8:::: 1At·me:;;;: 1THEt~R$~=" ...1.' fiLiJi 1 11
 

102121 IFD>8ANDD<13THENR$=RA$+LEFT$CV$JLENCV$)-1)+K'(BJC)
 
11~l3~1 l FD::: 1:3n-IEt·1F.~$:::::F.:fi$+" F I" -H<$(: 8., C )
 
1~140 l FD~-:: 14THEt·H~~$:::F.:ti$+"BU" +V!$i( E:.' C ::.
 
1050 1FD::: 15THEt··lk$=RA$+" V1t··I" +K$( E:.' C )
 
1060 IFC':::::6THEt··IR$::::PA$+"FU"+K$( B., C)
 
10?t1 1F[:'::::7THEHR$~.:::PA$+" EU 11 H:::$( [: .. C ) : l FE::::: 1At·me:::::I. THENP$:::" .j" EU:;:;"
 
1121::'::0 F<ETUF.:t·1
 
1099 REM-----------PLU8 QUE PARFAIT
 
1. 1. 00 COSU81 ;;::l;:1tl :RA$,;::F'F'$( FI .. E:.' C )+ 11 " 

112~j :r FD< >BAt·mO·::: :> 12flt-1DD< :> 15tit'~DB:: 1t~Nl)C:::: JTHENR$:::" ...1.' m,IFi l ::;:; "+F'FI$; GOTO 11 
90 
11 :30 1FD< :::·:::FH·1DO< :> 12mU)O( :> 15THEJ·IR$:::::F.:f-I$+" t:t"'~ Il +1t1~j( E:.' C )+" Il ''''-F'ti$ : GOTO 119 
r:1
 
114(1 f;,:$:::.k:FI$+" ET" + l t'1$( E:.' C )+ Il "+F't:p$
 
1. 1. ~50 l FEl:::: 1f1t·mA::::;2THEt·H~:!li:.-::F.:!ti't·" EIl
 

1160 1F8:::2FIHDA= 1THEI·'~R$:::F.:!fi-+· Il :::; 1.
 

11?12J 1FE:=2At,IDti<::THENP$::::R$+" P:;"
 
li :::;:ü 1F8:::: 1. m·me::;:::I. THEHP$::::" ...1" ETf=1 l ::; "+Pti$
 
1190 PETUv.n~
 

1199 REM-----------PARTICIPES
 
1200 IFD<13ANDO<>6ANDD<)7THENPA$=LEFT$(V$~LEN(V$)-1)
 

1.~: 1~~t 1FD:::6THH1PFI$::::" ETE Il
 
122~J l FD=7THEl'-1F'A$:::" EU"
 
12::::0 l FD:::: 13THEt-1PA$== Il Ft':! l T"
 
1. 240 1FD::: 14THEt~Pti$::: Il 8U Il
 
1251;:1 l FD= 15THEt·1PA$::: "',/EJ4U Il
 
1. 26121 RETUPt·~ 

Vous avez choisi 
le champion ·l;..O~~
 

~. ~ 
Tous les logiciels ~ lEXAS 
sont disponibles chez GOLDY 09914Ar----- ­

LOG'ClELS àlllCATlF8 GEST'ON PA'VIlE (l'_ rrs F BON DE COMMANDE
CtJlrOVCHES 

~~ mF 1 OOŒ 1.PREOCHOOl. Nliy lO8mO'4l f",," ,. f
 
CASSETTE Con8e~ IlnW'ldtf


Il€G1NNING GRAMMAR' 1. F lH 1 DOCUMENTATION 1 
MN31E llfS NOMBRES ,. F AlITRU lOClIClti.8 ., ....vov... ., GOLDY 

CARTOUCHESECHECS: _enl.... el Je<no S76 F BP274" 27002 houxc.dexl 
GYMNASTIOUE' ,. F

EAfllYREAD,NG'(1) 2.F o Envoyez-moi les lOgicielS
SPEECH EDiTOA' (1) '118 fALP\NEA : utihSaüon MUS(: MAKER (11'llIiallon èt indqués ci-dessous : 1 

LOGICIELS DE JEUX pos.sdeduPHP 1500 2. P perleell"""''''''''''' ""'''ge) 241 F STA1TSncs" 260 F ____ Prix _ 
CARTOUCHES 

~ï:'\~-;'-;;;;;;;-2A8f ADDITION· SUIlSTRAéiiON" 241 F EXTENOED-BASIC 611 F ____ Prix 1 
Je\Jx;.rtdéo1:3/6ux 

_~~_ Prix _
d'&dre-sso (OO/lui, ~nr.,.blIn< dueQ ,. F OTHEllO 2. F ADDITION· SUIlSTRACT1<lN Il' 2. F TERMiNAl EMULATOA " : _ F 
------------ -.---------- MUlT'PLICAT1ON'" ~F pe_ooc~ pOf~" ____ Prix 1 

utitl3é ln« un lTICld8m ... une cane FlS 232 
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118 Il',d'OoI,' 

";G 

1 

TH 

-


500 FORT=0T036:POKE48762+T)45:POKE48682+T,45:NEXTT 
51 (1 pp 1~H : PR 1t·HTt"18( 1::: ) Il''.ô : 1~'WUTO$ :PH l tH 
5200NEGOSU8600,700,800,900,1000,1100
 
530 IFQ$<>R$THEN560ELSEPRINT:PRINT
 
54~:::1 PR 1~HCHR$O:: 4 )2$" t·~" Z$" fi C' E::;i E;:'::ACT •• n ! "CHf~:!$i(: 4 )
 
550 F'ING:GOT059ü
 
560 PR l "HCHR$( 4 )2$" t·~" Z$" AC" E::n FfIlJ>::""" l "CHR$( 4 )
 
570 GOSU81300:ER=ER+l:PRINT
 
5:::(1 pp l "H : PF.~ 1~HTA8( 15 )" L.3. t ..·.,;-p Oïl;::.'::' :".ô: pp l 1··nZ$" H" 2$" C" .ô F.~$
 

590 PRINT:PRINT:GOSU81400:CLS:PRINT:GOT0280
 
599 REM----------PRE8ENT
 
60ü PA$=PP$( fi, 8, C )+" ": l FD< 6Tf-IH·IF.~$:;;;RFf~~i+LEFT$( '",1$., L.Et-~( '",'$ )._;~~ )+TE$( 8 .. C )
 
610 IFD~6THENR$=RA$+E$(B.. C)
 
62~j 1FD=7t':jt·m8= 11::'.j~·m(">::: 1THE}~R$:::::".J·' f=, 1"EL'::::E 1FD::::?TI'1Et'H~:$:;;F~A$+fi$( B .. C )
 
630 IFD=8THENR$=RA$+Al$(BJC)

640IFD=90RD=lTHENR$=RA$+LEFT$(V$,LEN<V$)-1)+RR$(8 .. C)
 
650 IFD=110RD=12THENR$=RA$+LEFT'(V$,lEN(V$)-3)+SP$(8 .. C)

660 IFD=13THENR$=RA$+F$(B .. C)
 
670 IFD=14THENR$=RA$+8$(8 .. C)
 
680 IFD=15THENR$=RA$+VES(8,C)
 
69~~1 ~:ETUF.:H 

699 REM----------IMPARFAIT 
'?'OÜ P~1$;:::pp$( f~., E:.' C ).+. " " 
710 IFD<60RD=80RD=110RD=120RD=15THENR$=RA$+LEFT$(VS .. LEN(V$)-2)+IM$( 
8)(:) 
,?'2~1 l FD::::;I::;At·mS:::: 11::11··mC:::~ 1TI-·IEI··~F.:!$::::: Il ..J" ETH 1:::: Il EL:~:E 1F[:O::::6Tf-IEI···IR$:::::PFI!tr+" ET 11 -1- l t'l$( E: 
.. c) 
73~j 1FD~::~:::At·mE:::::: 1Flt··I[)C:::,' 1THEI"~R$:::: 11 ,J" AL.Lf1 1::::" 
?4~) 1FD~~'7A~·m8:::: 1PH·me= 1THE~'H~~$=",J" 1"'=, ....' A1::; Il EU::E 1FO::::7THEF.:$:::F.:A$+" A'",' Il + l ""1$( E: 
.. C) 
7~50 1F[)::::90RD:~: 1. ~:rn-lE:t··IF.:~:li~,:,'r.:Ji$-I-L.E:TT!ti( \'$., LU·I( "'''$ )-"1. )+." :::;:::; Il + l t1$( E:.' C ) 
?60 l FI)= 13THE~'H;;~$=RA$+ Il FFI l ::;" + 1t'l$( E: .' C ) 
?lO 1FO:=:: 14THEt··IP$=PA$+" Bl.Y",'" + 1t'l$( 8., C) 
,/::::0 PETUF~t·~ 

799 REM-----------FUTUR 
800 ~:A$=pp$( Ft., 8., C )+" Il: 1FD< 60R( D:::·:::Flt·mr,){ 13 >THEt·H~:$=F.~A$+"I$+~';'U$( 8., C) 
::: 10 l FD=6THEt·n:::$::::F.~A$+ Il :3ER Il +FU$( 8., C ) 
8ê~~1 1F[:t=7A~·mE:= 1f1~~OC~= 1THEt'~R$::: Il.J' AURA 1Il EI,..::;E 1FC':::7THn~F.:$:::RA$+ Il AUR" +FU$( 
8.r C;) 
8:30 rFD=8At·m8= 1A~·mc= 1THE~'H;;:::::" ...1., 1F.:f:, l "EU::;E l FD:::8THEt·~F.:$:::F.:A$+" 1P" +FU$( 8, 
C) 
E:40 1F[:t= 14 THEt·~F.~!li::::F.:A$+" BO 1F.~" +FU$( E: .. C :;.
 
85121 l FD= 1:3THEt··IR$:::F.~A$+" FEF.~" +FU$( 8., [: )
 
86121 rFD::: 15THEHF.:$=F.:A$+" V1E~'~DP 1/ +FU$( E:.' C>
 
870 ~~ETUF.t~
 
899 F.:EM------------PASSE COMPOSE
 
9~j0 GOSU812~~lIa: F't.A$::::F'P$( A., E:.' C )+" "
 
91121 1F[){ >8A~·mo< >1. 2At·mr){ :> 15At·mE:=:I. At·me::: 1. THH·IP$:::" .J" fi l "+F'A$: (;OT0970
 
92121 1FD< >8t'1t~[:oD< :> 12t'1t-4DD< >15THEt··IP$:::F.:F1$+F1$( 8., [: )+" "+PA$: C;;OT097~1
 
9J0 ~~$=Rt1$+E$(8, C)+ Il "+F'A$
 
940 IFE::::: 1A~··IA:::2THH~F.:$~F,:$·t" E"
 
950 1F8:::2A~~Dr~::: 1THE~~F.~$::::F::$+" S"
 
9t.:~0 1F8:::2At·mA:::2 THEt'H:::S::::F.:$+ "E::;"
 
9'{~1 RETURH
 
999 REM------------PASSE SIMPLE 
1. ~)0f~ RA$:::PF'$( A, 8 .. C )+" ": 1FO< 60P[:r::::::::THH~R$::::Pti~:ti+LEFT$( '",'$ .. LEt·V "/lt:i )._-~~ )+I.'J$ 
(B.,C) 

861VK:R07 

... 
2 ) ;" EN'l'REE )"; .100U REM-CHARG~ TABLE­~---------=:-::~--~~~~~~~G~~;~::~·II PRA'1JEqu~


1010 CLS:LOCATE 10,0:PRIN'I' "VALEU 
R,s" 
1020 
" ., 

LOCATE 2,2,1:PRJNT "'l'l'l'RE: 

1030 LM=20:XM=10:YM=2: GOSUB 9000 
:lF R$<=RAZ$ THEN 1199
 
1040 IF' H2$<>"" THEN T$(0)=R2$
 
1043 PRINT '1'$(0)
 
1045 LOCATE 2,4:PRIN'r "Nombre de
 
a onnees ". NO'
 

, " 1047 LM=2:XM=24:YM=4:GOSUB 9000 : 
iF R$=RAZ$ THEN 1199 
104tl IF R2$<>"" THEN NO=VAL(R2$) 
1050 IF NO<l OR NO>12 THEN 1045 
1055 ·PRIN'I' NO 
1060 LOCATE 2,6:PRINT "Nombre de 
chiffres apres la virgule ";:LOC 
ATE 15,7:PRINT NV; 
1062 LM=1:XM=25:YM=7:GOSUB 9000 : 
IF R$=RAZ$ THEN 1199 
1064 l.F R2$<>'"' 'rHEN NV=VAL(R2$) 
1066 IF NV<O OR NV>6 THEN 1062 
106tl IM$=MID$(IM$(1),1,6-NV) 
1069 IF NV>O THEN IM$=IM$+"."+MID 
$(IM$(l),l,NV) 
1070 CLS:LOCATE 10,0:PRINT '1'$(0) 
10UO LUCATE 0,3:PRIN'I' LEFT$(S$,40
) . TAB( 10)·" "NOM"· TAB( 20)'''''',. , 'l'AB 
(30);"NUMBRE":PRINT LEFT$(S$,40); 
1090 FOR 1=1 '1'0 NO:PRINT '1'$(1); '1' 
AB( 20) ;"!"; TAB( 28) ; : PRINT USING l 
M$;V(I): NEXT I:PRINT LEFT$(S$,45 

, , 

) 

1100 REM­
1105 V(O)=O:MX=O:PC(O)=O 
1107 N=l:LOCATE 0,23:PRIN'I' TAB(20 
);"( ";GR$(O);" ";GR$(l);" ";GR$( 

1110 FOR Cl=O '1'0 1 STEP 0 
1130 LM=19:XM=0:YM=5+N:GOSUB 9000 
113tl IF R$=CHR$(l3) 'AND R2$<>"" '1' 
HEN T$(N)=R2$ 
1140 PRINT T$(N); 
1142 IF R$=HOME$ THEN N=l:GOTO Il 
30 
1144 IF R$=HAUT$ THEN IF N>l 'l'HEN 

N=N-1 : GOTO 1150 ELSE 1130 
1150 LMzLEN(IM$):XM-28:YM-5+N:GOS
 
UB 9000
 
1158 IF R$=CHR$(l3) AND R2$<>"" 'l'
 
HEN V(N)=VAL(R2$)
 
1159 PRINT USING IM$;V(N)
 
1160 IF R$=HAUT$THEN 1130
 
1162 IF R$=HOME$ THEN N=l:GOTO
 
30
 
1168 IF N<NO THEN N=N+1 :GOTO
 
o
 
1170 LOCATE 10,23:PRINT "(ACC
 
R$(2);" )";TAB(39);: LM=1:XM=25:Y
 
M=23:GOSUB 9000
 
1175 IF R$=ACC$ THEN Cl=1:GOTO
 
1~0 ELSE IF R$<> HOME$ THEN PLAY"
 
DOMIFA": GOTO 11"(0
 
1177 N=l:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20
 
);"( ";GR$(O);" ";GR$(l);" n;GR$(
 
2);" ENTREE)";
 
1180 NEXT CI
 
1190 FOR 1=1 '1'0 NO
 
1192 V(O)=V(O)+V(I):IF V(I»MX
 
EN MX=V(I)
 
1194 NEXT 1
 
1196 FOR 1=1 '1'0 NO:PC(I)=V(I)/V(O.
 
):PC(O)=PC(O)+PC(I):NEXT l
 
1199 RE'l'URN
 

2000 REM-HISTOGRAMMES----­
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2010 SCREEN 7,0:CLS:CL=1:SC=1/MX* 
20*8 
2030 FOR 1=0 Ta 21 STEP ? 
2040 LINE (160,1~0-I*8)-(320,180­

l *~ ) , 7 
2045 LOCATE 19,2J.-I:PRINT USING l 
M$;MX/20*1 
2050 NEXT ] 
2120 FOR 1=0 Ta NO-1 
?130 BOXF (I*~+20~,1~0)-(I*~+215, 
lo0-V(I+1)*SC),CL 
2140 COL0R CL: LüCATE J+26,23:PR1 
NT CHR$(65+I); 
2142 LüCATE ,0,]*2:PRINT CHR$(65+1 
);TAB(3);:PRINT USING IM$(2);T$(J 
+1) 
2147 PRINT TABOO);: PH] NT USING 1 
M$;V(I+1) 
2150 CL=CL+1:IF CL>7 THEN CL=l 
2170 NEXT l 
2 i~o LOCATE 2,0,24: COLOR 7,0: PRINT 

"(ACC)";:R$=INPUT$(l) 
2199 RE'I'URN 

3000 REM-CAMENBERT 
3010 CLS:SCREEN 7,0 
3020 LOCATE 20,0:PRINT T$(O);:ATT 
RB 0,0 
3030 BOX (XO-RA-DP-4,YO-RA-DP-4)­
(XO+RA+DP+4,YO+RA+DP+4 ),7 
4010 CL=O :AF=O:CA=O 
4020 FOR N=l Ta NO S1~P 1 
4030 AD=AF: AF=PC(N)*2*PI+AF 
4040 CA=CA+1 :CL=CL+1:IF CL>7 THEN 

CL=1 
4050 AM=(AF+AD)/2 
4060 XM=XO+DP*COS(AM):YM=YO+DP*SI 
N(AM) 
4110 X=RA*COS(AD):Y=RA*SIN(AD) 
4120 LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y),CL 
4130 X=RA*COS(AF):Y=RA*SIN(AF) 
4140 LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y),CL 
4150 FOR A=AD Ta AF STEP l/RA 
4160 X=RA*COS(A):Y=RA*SIN(A) 
4100 LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y),CL 
4105 LINE (XM,YM)-(XM+X,YM+Y+1),C 
L 
4190 NEXT A 
4210 XP=XO+(RA)*COS(AM):YP=YO+(RA 
)*SIN(AM) 
4230 COLOR CL: LOCATE XP/8,YP/8: 
PRINT CHR$(CA+64); 
4240 LOCATE 1,(CA-1)*2:PRINT CHR$ 
(CA+64);TAB(3);:PRINT USING IM$(2
);T$(CA) 
4250 PR1NT TAB(8);:PRJNT USING lM 
$(O);PC(N)*lOO;:PRINT" %" 
4260 NEXT 

60 1VICR07 

4295 R$=INPUT$(1) 
4999 RETURN 

6000 REM-LISTE 
6010 SCREEN 7,4: CLS 
b020 LUCATE 10,J :PRINT '1'$(0)
6022 LOCATE 0,4:PRINT LEFT$(S$,4
o); . 
6025 PRINT TAB(5);"NOM";TAB(20);"

NB";TAB(30);') %" 
6027 PRINT LEFT$(S$,40); 
6030 FOR 1=1 '1'0 NO 
6040 PRINT T$(I);TAB(20;;"l ";:PR 
INT USING IM$;V(I);:PRINT TAB(30) 
;"! ";:PRINT USING IM$(O);PC(I)*l 

,...., "~~ 

...... - -	 ........" , •
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li GS	 ......25.17 ,.". 
C F 

8.62 " 
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S8.46 " 
FDK 
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1 G 
1.61	 :'" 

1 REM---------EX. DE CONJUGAISON 
2 REM---------CH. GUTIERREZ -
3 REM---------AOUT 83 
9 REM---------TITRE 
10 CU:;: P~iPER0: 1wa :FOPP::::: 1T04 :pp l "H : t·~E:,::TF' :F'F:: 1tHU~R$( 17) :Z$::: Il Il +CHR$( 
:27 ) 
~:0 PR 1tHCHF.:$( 4 )2.$ ".j DŒF.:C 1CE::;" : F'F.: l "H :pp l "H :pp l "H -
3~'::1 F'F.: 1tHZ$ Il J [)E": PRltH: F'F.:ltH: PPltH 
4~:3 PR 1tHZ$" J cm'UUGt'i l :::Ot'~" CI-IP$( 4 ) -
50 POKE48040,18:POKE48760,18 
60 FORP=lT08:PRINT:NEXTP 
70 PR 1tHZ$" H" Z$" C C1.3.:=.::.8'5 d.,;· ct", E·t e· 6.:.:' 1','1 E' " 
:30 ~,JA l T500 
99 REM---------PRESENTATION 
100 CU:;: pp l "H : F'I~: 1tHCHP$( 4 >Z$" ...I" Z$" A F'F::E:~;EI·HAT 1Ot'~" CHP$( 4 ::0 
11 Ü F'P 1tH :pp 1tH :PF.: 1tH" CE' P r·.:,9t"··3.r1·11'1·1~::· P '::·r·rl·I~:·t de ".,'Er i. fier tes" 
1::::0 F'F.: ll··n" C(jnïk~. i :=.:=.·:'.'1"11::':':'5 E·n COÏl.,i 1J.':t.~~. i ::;·O'(j. " : pp 1t·rr i.8lirb.
1. 25 PR l l'H : PR 1HT" L." or·d i n.:;4.teu,t"' t •..:;· fO/J.I'-·Ï1 i t 4 1·..·O:':·'fI:::.E· i '::tnr:·_· 11 

1. ::::121 pp 1tH Il rl·lent.::. : Il : pp 1tHTfi8( 16::0" 1 .- I.J'IÏ ',.o'o:::'t"·bE· .~. 1." i nt"' i nit if" 
14[1 pp l tHTA8( 16>" 2 -- Un tE'I'Mi ::::." : pp 1t·HTAE:( 16 >"~: .-- UnE' PE·r·:::.I)'t'ïliE· Il 
150 F'P ItHTA8( 16> "4 _. Un '~E'nr"":;''': F'r.:: ItH :pp !tH "LE' ';:IE'nr'E' n" e:=.t p .~.::. tOl..d 0 
ur:; :::.u.P et-·f 1u." " 
16(1 F'RItH: PRUn: PPItH" .JE' tE' PO:::.';:' ~~O ql).E·::;.tiOÏl:s.". ·3. t.oi de": PPIHT"b 
:i E·n r'eP ondr·e .. " .. " 
170 PRINT:PRINT:GOSUB1400 
199 PEM----------INITIAlISATION 
200 CLS:NQ=0:ER=0:PRINTCHR$(17) 
210 DIMPF'$(:2}2J3).II~/$(15)}T$(6~I}E$(2.1~:).IA$(2.13)~Al$(2}3)~RR$(2J3)}TE 

$( :2.1 :7::) 
220 DIMSP$(2.,3)}F$(2}3)}8$(2}3))VE$'~2)3)JF1J$(2~3)JIM$(2J3)~W$(2)3») 

~<$( :::~.I :::: :;. 
230 FORI=lT02:FORJ=lT02:FORK=lT03:READPP$(I,j,K):NEXTK,j,I
240 FORI=lT015:READV$(I):NEXTI:FORI=lT06:READT$(I):NEXTI 
250 FORI=lT02:FORj=lT03:REAOTE$(I,J),E$(I,J> .. A$(I,J),AL$(I,J) .. RR$(I 
.. ..J ) 
260 READSPS(I,J>,FS(I,J),8$(I .. J),VES(I,J>,IM$(I,J>IFU$(I .. J> .. W$(I,J> 
.. K$( 1., J) 
;~:'?O t'~E;<T J.' 1 
280 A=INT(RND(1>t2>+1:8=INT(PNO(1)t2>+1:C=INT(RND(1)*3)+1
 
290 D=INT(RND(1>t15)+1:E=INT(RND(l::O*6)+1
 
:;::ü(j 1FA~-.: 1THENG$=" t'1.:;1.:::.cu.1 i ·...1" EL::;EG$=" Fo::-ro',:i 'fI i 'fI"
 
:~: 10 1FE:::: 1. THEW··I$::::" :::. i ïr'::tIJ.l i E·r· Il EU:;E1"·1$:::: Il P l ur i ,;::,1"
 
320 IFe>:: 1THEt·~F'$:::: Il l.:::r·o:;· F'" c~u. Il EU:J:: 1FC::<~THEHP$::: Il ?E'ro'Ie- p" du. "EI..):;;EP$:::" :;:'::'1'0',
 
.:;:. P. du."
 
330 V$=V$(O):NQ=NQ+l
 
340 IFNQ)20THEN1500
 
399 PEM-----------QUE8TION
 
*~10 PR l NT : pp l NT :pp l "HTAW 1~5 >1I1.... E't"'!::oE' : Il ; 

410 PRltHZ$"H"Z$"C" .. ""'$: PPltH
 
420 pp l tHTAE:( 15 )" Te· 1','1 P :=. :".': F'f~: l '··HZ$" H" Z$ Il Cil.; T$(: E )
 
4Jü pp l tH : PF.: 1tHT~iB( 15)"PE't"':::.Oïl'fIE· :".;
 

440 f:'F:: l tHZ$ Il H" Z$ Il C" .' P$.: t·Hli :pp l "H'
 
450 pp 1tHTAE:( 15 ) Il Genr'E' :" .. : pp l tHZ$" H" Z$" C" .; (;$
 
460 FORT=lTOll:POKE48042+Tt40!124:NtXTT
 
470 FORT=0T036:POKE48082+T .. 45:POKE48482+T,45:NEXTT
 
480 F'f? 1tH :PR l "H :pp 1tH: pp 1tH :pp l "HTfiB( 1};: )" Q1.I.,:·1.1 ~:' O;:'st t..l r'e'P c.n:::.o::· ?"
 
490 PRINT:POKE48758,124
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Basic: ORIC 1 
Adaptabilité : ... 
Difficulté : • ~ 

1 1 
En français, même les astres se conjuguent. 
Vous l'apprÎtes autrefois mais peut-être 
eut-il fallu que vous le revisassiez. Nous 
parlons une langue agréable, n'est-il pas ., 

L es verbes sont classés Pour adapter le pro­
en trois groupes. Des gramme à une autre 
trois, le dernier est de machine CLS efface 

loin le plus apte à dresser l'écran (équivalent HOME, 
des embûches car les CALL CLEAR, PRINT 
exceptions pleuvent (3e CHR$(27)...) retirez les 
groupe). CHR$ qui servent à mani­


Les moudre, acquérir,
 puler les couleurs sur 
gésir, absoudre, ouïr, l'écran. 
médire, naÎtre, oindre, Mettez celles que vous 
poindre et autre issir font désirez avec les instruc­
du français une langue tions de votre machine. 
délectable. Modestement, Changer SOUND et PLAY 
ce programme s'inquiète qui génèrent les sons sur 
des régUlarités fort nom­ l'ORIC. GET attend un 
breuses quand même. <­caractère au clavier.
 

Pas de panique 1 Ce
 Bon courage pour vos 
programme est seulement devoirs que nous qualifie­
une aide à l'enseignement rons de conjugaux corres­
des conjugaisons. Il peut pondant au nouveau des­
intéresser les parents et sin. 
instituteurs. Le niveau est HCHAR répète un carac­
celui du cours moyen à la tère Horizontalement sur 
6e . Son but n'est pas l'écran. 
d'enseigner, mais de tester GCHAR la même chose 
les connaissances. verticalement. 
L'ordinateur fournit SOUND génère un son.
 

Un verbe à l'infinitif
 CALL KEY prend un carac­
- Une personne tère à la volée au clavier. 
- Un temps CALL CLEAR efface 
- Un genre l'écran. Bon courage 1 • 

L'élève doit répondre en 
donnant le pronom per­
sonnel et le verbe conju­
gué. Le programme 
contrôle la réponse et tient t1 
une comptabilité des 
résultats. Après 20 ques­
tions il donne la moyenne 
sur 20 (et oui ça ce fait 
encore). 

Le choix se fait entre 15 
verbes, 6 temps, 3 person­
nes, 2 genres et 2 nom-· 
bres. Vous pourrez facile­
ment ( 1) modifier ce pro­
gramme en rajoutant des @ C. GUTTIERREZ 
verbes, des temps... 

84M1CRD7
 

Voici un progmnme qui ti", 
pitie dB /a puissance du -V-'E­
gl1lphiqus du TD 7. Un dessin ~ 
c1Bir pllrIB toujoulS mieux qutI
 

des colonnes de chiffrBs,
 
n'est-ce pas?
 
A défaut d'imprimante COtJSUIS,
 

p",nez en photo "OS écrans. 

MICRO? 61 



1 

-


'lit 
PA.Ai!Q!!t 

00 ~090 IM$=MID$(IM$(1),1,6-NV)

6050 NEXT l B094 IF NV>O THEN IM$=IM$+"."+MID
 
6055 PRINT LEFT$(S$,40); $(IM$(l),l,NV)

6060 PRINT "TOTAL "; TAB( 20); "! "; B099 RETURN
 
:PRINT USING IM$;V(O);:PRINT TAB(
 
30) ; "! ";: PRINT USING IM$ (0) ; PC (0 9000 REM-SAISIE­
)*100 9010 R2$="":COLOR,,1:LOCATE XM,YM
 
6070 PRINT LEFT$(S$,40); :PRINT SPC(LM);:LOCATE XM,YM
 Joystick Sensor Joystick Aerobic 

Entièrement sensitif. 3 boutons de Faites la course avec Endu­

; : R$= INPU'I'$ (l ) 9030 R$=INPUT$(l) 
6080 LOCA'1'E 20,24:PRINT "( ACC )" 9020 FOR C9=0 TO 1 STEP 0 

tir, tir gaucher, tir droitier, tir rapide. ro, chassez les fantômes 
avec Pacman sur votre vélo Concentrez-vous sur le jeu, le Joys­6099 RETURN 9040 IF R$=CHR$(13) OR R$=HAUT$ 0 

tick tire 10ut seul. 4 ou 8 directions. d'appartement. 
Pour Atari 400 et 800, NEC PC et 

R R$=ACC$ OR R$=BAS$ OR R$=HOME$ 
La façon la plus folle et la 7000 REM-SAUVE- OR R$=RAZ$ THEN C9=1:GOTO 9080 
plus drôle de perdre des ki-T 199 (avec applicateur!. 7010 CLS:SCREEN 7,0 9050 IF R$=ARR$ AND LEN(R2$»0 T 

Garantit deux ans. los.7020 LOCATE 10,0:PRINT "SAUVE DON HEN PRINT ARR$;" ";ARR$;:R2$=MID$ 
NEES" (R2$,1,LEN(R2$)-1):GOTO 9080 
7025 LOCATE 5,B:PRINT "METTEZ LE 9055 IF LEN(R2$»=LM THEN PRINT C 
MAGNE'rO SUR RECORD" HR$(7);:GOTO 9080 
7030 LocATE 5,10,1:PRINT "NOM DU 9060 IF R$<" THEN PLAY "FASlbMIIl 

FICHIER ";:LM=8:XM=20:YM=10:GOSUB ":GOTO 90Bo 
9000 9070 R2$=R2$+R$:PRINT R$; 

7040 IF R$=RAZ$ THEN 7099 9080 NEXT C9 
7042 IF R2$="" THEN PLAY"MISODO": 9090 COLOR"l:LOCATE XM,YM:PRINT 
GOTO 7030 SPC(LM);:LOCATE XM,YM 
7045 PRINT R2$; 9099 RETURN 

Joystick Strarfighter 

Il FICHIER ";:XM=20:YM=10:LM=8:GOSUB 10100 DEFGR$(0)=24,24,24,153,153, 

_- 1 

out du compte,ce jeu (entièrement 

Le Vampire Fou7050 OPEN "0",fl,R2$+"."+PF$ 10000 REM-INIT
 
7052 PRINT .fl,T$(O),NO,NV 10010NL=7:R=1 Le Vampire Fou repose tranquille­
 Le Joystick analogique pour 

7060 FOR 1=1 TO NO 10020 FOR 1=0 TO NL ment" dans son cercueil et n'aime Apple. 
pas être dérangé. En visitant son Le plus rapide, le plus pré­7070 PRINT .fl,T$(I),V(I) 10030 READ M$(I) 

cis, le plus fantastique. château lclassé Monument Histo­7080 NEXT l 10040 NEXT l 
Vous êtes dans l'Espace et riquel vous risquez de réveiller son70B5 CLOSE .fI 10060 MN=12:DIM T$(MN),V(MN),PC(M 
vous pouvez vous faufilerinsatiable appétit d'hémoglobi­N)7099 RETURN parmi les Astéroïdes,nes.1I faudra fai re appel à votre sa­10070 ACC$=CHR$(22):PF$="CAM" 
échapper aux Labyrinthesgacité pour déjouer ses pièges et 

~OOO REM-CHARGE 10072 HAUT$=CHR$(ll):BAS$=CHR$(lO 
intersidéraux...vous débarrasser de lui. L'aventure 

~010 CLS:SCRE~N 7,0 ):HOME$=CHR$(30):ARR$=CHR$(8):RAZ Bon pour le dépliant gratuit vous entraînera dans des situa­
~012 LOCATE 10,0:PRINT "CHARGE DO $=CHR$(12) de nos nouveautés. tions périlleuses mais humoristi­
NNEES" 100Bo S$="----------------------- Iques où les coups de théâtre suc­

V)B014 LOCATE 5,10,1:PRINT "NOM DU -----------------" èdent aux rebondissements. Au z 

']loU~.. "~orl 

~ 

~ade in Francelvous mènera de sur­
8016 IF R$=RAZ$ THEN S099 10110 DEFGR$(1)=24,60,90,153,153, prise en surprise et vous étonnera
 

9000 90,60,24 
~ 

~017 IF R2$="" THEN PRINT "Premie 24,24,24 par son graphisme et son humour. ~ 
~r'trouve"; ELSE PRINT R2$; 10120 DEFGR$(2)=64,254,66,2,2,2,2 ~ 

~OlB V(O)=O:PC(O)~O:MX=O:LOCATE 5 54,0 
,22:PRINT "METTEZ LE MAGNETO SUR 10210 RA=8*9-1:Xo=8*28:YO=8*13:DP 
PLAY"; =16 
tj019 OPEN ''l'',f1,R2$+''.''+PF$ 10220 PI=3.14159:PLAY"05TIAl" 
~020 INPUT .fl,T$(O),NO,NV 10250 IM$(O)="rrf.fr":IM$(l)="fff r--------------~------------------------
~030 FOR 1=1 TO NO .t.tf":IM$(2)="% %" Nom _
 
~040 INPUTfl,T$(I), veil 10499 RETURN
 
tj050 V(O)=V(O)+V(I) Prénom Age _

d060 IF V(I»MX THEN MX=V(I) 20000 REM-DATA MENU­
tj070 NEXT 20010 DATA "-----GRAPHIQUES-----­ Adresse 
B075 CLOSEfl "
 
BOBO FOR 1=1 TO NO 20020 DATA "FIN PROGRAMME","ENTRE
 
~082 PC(I)=V(I)!V(O):PC(O)=PC(O)+ R VALEURS", "HISTOGRAMMES" ,"CAMENB
 
PC(I) ERT","LISTE DONNEES","SAUVE DONNE Marque de mon ordinateur _ Editions Ciel Bleu
 
BOBS NEXT J ES" , "CHARGE DONNEES" Société Sofellnformatique
 

20, rue Bapst, 92600 Asnières. Tél. : (1) 790.23.60621V1CR07 
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Au Cœur du Basic
 
Expliqué
 
Au Cœur du Basic Expliqué, explo­
re les méthodes de programma­
tion avancée pour l'ordinateur Ap­
ple. Les aspects couverts incluent 
les graphiques à basse et à haute 
résolution, l'utilisation des com­
mandes de tabulateur, l'améliora­
tion de l'allure visuelle des aHicha­
ges à l'écran, l'incorporation des 
eHets sonores et des boîtes de 
commande dons vos program­
mes, la conservation des données 
sur disque, et beaucoup plus... 

BasiC en Français 
Cette version du Basic est rédigée 
dans le langage le plus simple pos­

,,'	 sible pourtousceuxqui n'ontaucu­
ne expérience de la programma­
tion. 
Débutants et jeunes enfants, dé­
fense de s'abstenir! 

Cartels et cutthroots 
Vous êtes le big boss d'une grande 
société.~~u~ 
Vous décidez des alliances à con­CllfJ'ïrfHla(Q)A1f~" clure ou de la manière de dominer 
le marché, des nouvelles sociétés à 
monter. 
Etes-vous capable de prendre les 
bonnes décisions? Et de devenir 
un grand manager? 

.. c"e-' ;: .... Il :' l ,~ :). 1\ 

",99 
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Basic expliqué 
Enfin un cours qui vous en­
seigne vraiment le langage 
de l'ordinateur Apple. 
Apprenez le fonctionne­
ment de l'ordinateur et 
comment faire vos propres 
programmes. 

Rendez-vous 
Vous allez foire voler la na­
vette spatiale, la faire dé­
coller de la Terre, la placer 
en orbite spatiale. Saurez­
vous diriger ce vol com­
plexe en évitant les dan­
gers qui vous guettent? 

Balistique 
Un fantastique programme 
de simulation et d'initiation 
à la balistique; Comment 
maitriser ou bout de quel­
ques heures des notions de 
vitesse, de masse, de gravi­
té, de portée. 

~[!]~[!]~~ii
 
INFORMATIQUE
 

LE MEILLEUR 
CHOIX 

D'APPAREILS 
APPLE - ATARI - CASIO - COMMODORE 
EPSON - ORIC - OKI - SEIKOSHA 
TAXAN - THOMSON - VICTOR 
VIDEO - GENIE... 

13, Boulevard VOLTAIRE - 75011 PARIS TËL. 355.63.00 
métro République 

29, Rue Raymond LOSSERAND - 75014 PARIS - TÉL. 322.70.85 
métro Montparnasse 

o accueil par des 
techniciens compétents 

o conseils éclairés 
o salles d'essais 
o suivi de la clientèle 

~l.!J~[!]~[!]ii 
REPUBLIQUE 

~[!][!3[!]~[!]ii 
MONTPA RNA55E 

o Education 
o Loisi rs 0 Jeux 
o Gestion: famille 

commerçants 
professions libérales, PME. PMI. 

DES PROGRAMMES 

vous propose des appareils excellents. 

OUI, ... MAIS aussi: 
UN BON SERVICE 

63 



Basic : Applesoft '­Adaptabilité : ... .QppIczDifficulté : • -

-
-
- Nil DlflllNT 

Enfin, un moyen de rentabiliser votre micro. 
Louez votre écran à un organisme de 

JEUX publicité. Guitte a être matraqué par la pub, 
autant que cela vous rapporte. 

U(I - 1) = 0:1 = 1 - 1 : GOTO 80 
130 IF ASC (B$I = 13 THEN 200 
140 IF ASC (B$ < 32 OR ASC (B$) > 94 THEN 80 
150 A$ = A$ + B$ 
160 VTAB (12) : HTAB (A) 
170 PRINT MID$ (A$Al) 
180 NEXT A 
190 REM INTRODUCTION VITESSE DE DÉFILEMENT 
200 VTAB (19\ : INVERSE 
210 INPUT "ENTRER LA VITESSE DE DÉFILEMENT: " ;B 
220 B = ABS (B) : NORMAL 
230 REM INTRODUCTION DU TEMPS DE FLASH 
240 PRINT: INVERSE : INPUT "ENTRER LA DURÉE DU . 

FLASH: " ; L : NORMAL 
250 L = ABS (L) 
260 REM INTRODUCTION NOMBRE DE DÉFILEMENTS 
270 PRINT: INVERSE: INPUT "ENTRER LE NOMBRE DE 

DÉFILEMENTS: " ; C : NORMAL 
280 IF C = 0 THEN 270 
290 REM TRAÇAGE DU CONTEXTE 
300 GOSUB 1000 
310 VTAB (12l : GOSUB 2000 
320 VTAB (16 : GOSUB 2000 
330 REM COMPLÉMENTATION DE LA CHAINE 
340 A$ = A$ + " ••••
 
350 D ~ LEN (A$)
 
360 'E = LEN (A$)
 
370 IF E < 40 THEN A$ = A$ + A$ : GOTO 360
 
380 IF D • C - 11 > = 40 THEN 400
 
390 A$ = LEFT$ (A$.C • D - 10)
 
400 B$ = A$
 
410 REM APPARITION DE LA CHAINE 
420 A$ = B$ 
4301=1:N=1 
440 IF C • D > = 51 THEN H = 1 : GOTO 460 
450 H = 52 - C • D 
460 FOR A = 40 TO H STEP - 1 
470 J = INT ((U(I) - INT (U(I))) • 100 + .5) 
480 REM TRAITEMENT DU FLASH 
490 IF U(I) = 0 THEN 510 
500 IF A = INT ((40 - J) / 2 + 1 - (N - 1)' D - INT (U(I))) 

THEN GOSUB 4000 : 1 = 1 + 1 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
590 
600 

1) • D 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
700 

HTAB (A) : VTAB (14) 
PRINT LEFT$ (A$,41 - A) : GOSUB 3000 
IF 21 - A = N • D THEN 1 = 1 : N = N + 1 
NEXT A 
REM DÉFILEMENT DU MESSAGE 
IF C • D - 11 < 40 THEN 650 
FOR A ~ 41 TO C • D - 11 
IF U(I) = 0 THEN 610 
J = INT ((U(I) - INT (U(I))) • 100 + .5) 
IF A = INT ((40 - J) / 2 + 1.5) + J + INT (U(I)) + (N ­
- 1 THEN GOSUB 4000 : 1 = 1 + 1 
A$ = RIGHT$ (A$,E - 1) + LEFT$ (A$,l) 
HTAB (1) : VTAB (14) : PRINT LEFT$ (A$.4O) 
IF A - 20 = N • b THEN 1 = 1 : N = N + 1 
GOSUB 3000 : NEXT A : GOTO 660 
FOR A = 1 TO 51 - C' D :A $ =" "+ A$ : NEXT A 
FOR A = C' D - 10 TO C • D + 30 
IF N - 1 > = C THEN 710 
IF U(I) = 0 THEN 710 
IFA = INT((4O - J)/2 + 1.5\ + J + INT(U(I)) + (N­

1) • D THEN GOSUB 4000: 1 = 1 + 1 
'110 VTAB (146: HTAB (1) 
no PRINTMI $(A$,A-C·D+ll.C·D+30-A);" 
730 IF A - 20 = N • D THEN 1 = 1 : N = N + 1 
740 GOSUB 3000 : NEXT A 
750 VTAB (22) : HTAB (1\ : INVERSE 
760 PRINT "POUR GARDER LE MËME MESSAGE. TAPER 

ESPACE, SINON UNE AUTRE TOUCHE." 
770 
780 
790 
800 
990 

1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1990 
2000 
2010 
2020 
2990 
3000 
3990 
4000 
4010 

POKE - 16368,0 : GET A$ 
NORMAL: VTAB (22) : PRINT SPC (80) 
IF A$ =" "THEN 420 
RUN 
REM AFFICHAGE DE LA PRÉSENTATION 
HOME 
PRINT TAB 15 ; " 
PRINT TAB 15 ;"•• 
PRINT TAB 15 ;'" JOURNAL'" 
PRINT TAB 15 ;."H 
PRINT TAB 15 ; H 

RETURN 
REM TRAÇAGE DES LIGNES 
INVERSE 
FOR A = 1 TO 40 : PRINT· ";: NEXT A 
NORMAL: RETURN 
REM PAUSE 
FOR G = 1 TO B : NEXT G : RETURN 
REM AFFICHAGE DU FLASH 
HTAB ( INT ((40 - J) / 2) + 1.5) : VTAB (14) 
FLASH: PRINT MID$ (B$, INT (U(I)),J) ; CHR$ (7) : 

NORMAL 
4020 FOR G = 1 TO L : NEXT G : RETURN 
»6000 IF U(I) = 0 THEN 6020 

6010 IF A = INT (U(I)) + INT (J /2 + .5) THEN GOSUB 4000: 1 
= 1 + 1 
6020 A$ = RIGHT$ (A$,E - 1) + LEFT$ (A$.l) 
6030 HTAB (1) : VTAB (14) : PRINT LEFT$ (A$,40) 
6040 GOSUB 3000 : RETURN 

LOGIC-STORE, le spécialiste de la micro­
informatique familiale se spécialise sur un 
micro-ordinateur français simple, tolérant et 
complet qui sera un standard à l'école ~ 
comme à la maison. ...; 
Autour de ce matériel hautement perfor­ ~ 
mant, LOGIC-STORE vous propose tous les:::: 
logiciels et correspondants dont quelques- ~~~i 
uns en exclusivité. :::: 
Alors, T.07 chez LOG IC-STORE. ~:~: 

'~ 
~ 

~~ 
:~: 
:~:~ 
:::: 
i:~: 
:::: 
[~~~ 
~ 
~ 

39, rue de Lancry, 75010 PARIS. 
Tél.: (1) 206.72.28. Métro. J. Bonsergent. 
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Il 

V OUS connaissez les 
journaux lumineux 
qui vous annoncent 

les nouvelles ou les rabais 
sur tel ou tel produit. Ce 
programme vous permet 
de les simuler à moindre 
coût. Il fait défiler un texte 
de votre choix sur votre 
écran (publicité, message 
pour vos proches, actuali­
tés etc... ) et permet d'en 
faire flasher certaines par­
ties. 

Vous devrez tout 
d'abord introduire le texte 
du message (244 caractè­
res maximum). Pour faire 
flasher une portion du 
message faites CONTROL 
F avant et après. Tapez· 
RETURN lorsque le mes­
sage est terminé. Le pro, 
gramme vous demande la 
vitesse défilement; ce 
nombre paramètre une 
boucle d'attente : plus il 
est grand, plus ta vitesse 

est lente (valeurs conseil­
lées entre 50 et 150). La 
durée du FLASH corres­
pond à un nombre de 
boucles (conseil entre 500 
et 1 500). Rentrez ensuite 
le nombre de défilement. 

Ce programme permet 
d'apprendre à utiliser les 
chaînes de caractères. 
Vous pourrez le modifier 
par exemple pour qu'il 
accepte des messages 
plus long ou l'adapter à 
une autre machine. 

Pour cela reportez-vous 
au cahier des logiciels nO 6 
pour la correspondance 
des instructionsconcer­
nant l'adressage direct du . 
curseur. HTAB x posi­
tionne en colonne x et 
VTAB y positionne en ligne 
y. • 

© Philippe CLAU DOl 

10 REM PRÉSENTATION DU JOURNAL 
20 GOSUB 1000 : DIM U(244) 
30 REM INTRODUCTION DU MESSAGE 
40 VTAB (8) : INVERSE 
50 PRINT « INTRODUIRE UN MESSAGE DE 244 CARACTÈ 

RES MAXIMUM. POUR ÉTABLIR LE MODE FLASH OU POUR 
EN SORTIR, FAIRE CTRL-F. POUR LANCER LE MESSAGE, 
TAPER RETURN. » 

60 NORMAL: 1 = 1 
70 FOR A = 1 TO 244 
80 POKE - 16368,0 : GET B$ 
90 IF ASC (B$) = 6 AND U = 0 THEN U(I) = A :U = 

1 :FLASH : GOTO 80 
100 IF ASC (B$) < > () OR U < > 1 THEN 130 
110 U(I) = U(I) + (A ~ U(I)) / 100:U = 0:1 = 1 + 1 : 

NORMAL 
120 IF INT((U(I-l) -INT(U(I-l)))'100 + .5) > 40THEN 
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