348 IF B=4 THEN IF F=A T

HEN PF=PD(2)

345 GOsUB 599

350 TX2=PFxTU

355 LPRINT USING" Taxe Q

2= BHRENE, , HH" 3 TX2

368 QRU=PF+TX2

365 LPRINT USING® 2V TC
= HRAREBURR, . K" Q20

379 IF AC=0 THEN GOTO 88

5 ELSE w0Tu ble

375 LPRINT*-=UIE TaUX QU

INQUENNAL=-":LPRINT

338 INPUY "Cal Base™:(B

385 LPRINT USING"CAL de

BASE= #####R#4N,"; CB

390 CLS:PRINT"Durée=Mult

irle de 3"

395 INPUT"Durée";D

488 LPRINT“Age":A[; "ans”

3* Durée®;D;"ans®

485 LPRINT

418 LPRINT"Tranche Taux

PA KT °

415 LPRINT: K=D/5

4720 FOR K=1 TO K:PRINT“T

QK3

425 INPUT"Taux Guin®;TQ¢

K>

4738 PBUO=CBXTG(K) /109

435 LPRINT USING" TQ(<(#)

HE6. B BRBNEN.. 2R IGTAC

K>3 PBCK)

448 NEXT K

445 PUB=PB(1)

458 GOTO 293

455 LPRINT *-=UIE CAL DE

RRESSIF=-":LPRINT

468 IMPUT °Cal Base";(CB
465 LPRINT USING“CAL de
BASE= #####RR4AR, ";CB
479 INPUT"Durée™:D

475 LPRINT"R9e"3AG: "ans"
3" Durée”:D; "ans”

480 LPRINT:LPRINT® Ta
bleais Déaressif *

483 LPRINT® Annéa

498 LPRINT® Cal Déwr.

% PA HT

4935 *CAL & TAUX CHANGENT
CHAQUE ANNEE!

5@eé CD=CB/D

585 FOR D=t TO D:PRINT D

518 CRD(D)=(CB+CD)~(CD*D
>

515 INPUT"Taux(D)"3TB(D)
328 PD(D>=CRD(D)>*TB(D)/1.
a9
525 LPRINT USING"

#3°:D
530 LPRINT USING"##3¥#483
#8, H#R R BUHHBAN, “3CRDCOD
)3 TBC(D); PDCD)
335 NEXT D
548 PUB=PD(1)
545 GOTO 295
558 LINE INPUT“Tupe-Cont
rat?”; Tvs
555 LPRINT ("3 TY$3 "D ":LP
RINT

2 VICIRO7

568 INPUT "“Cal";(CB

563 INPUT“Durée”;

570 INPUT"Taux Prime";
575 LPRINT USING"Cal ###
#BUEHAER, B8 #¥X"CB3TB
580 LPRINT"Ase";AG: "ans"
3" Durée”;D;"ans"

585 PUB=(CB*TB- 100

5%8 RETURN

595 IF F=A THEN LPRINT U

SING" .PA HT = ###RHN4S
#.. #4"PF

608 IF F=S THEN LPRINT U
SING" PS HT = REHNHRSR
#,. #%"3PF

685 IF F=T THEN LPRINT U
SING” PT HT = ##8R4ns
#,. ¥8"3PF

619 IF F=M THEN LPRINT U
SIMNG" FM HT = REHRANS
#,. ¥8"3PF

615 RETURN

620 LPRINT® F=Fmm=—e=

625 LPRINT®*-=ASS, COMPLEM

ENTARIRES=-": LPRINT

638 CLS: INPUT"Mb de 8°3N

635 IF N=8 THEN LPRINT“A

ss Cre annulé&e":G0TO 285

6408 LPRINT “Taux : Tous

en % (B.165 rpour 1.65%.)

Mais pour [Jentrer le Ta

ux pour 1 F.":LPRINT

645 DIM GS$(N>, GC(NY, T(ND
»PHT(N)

658 FOR K=1 TO N

655 CLS

668 PRINT "§“3K

665 PRINT "Somm=s® * Cap
itaux

678 PRINT "“Taux®

675 LOCATE 4,0:INPUT G$(
K>

:?0 LOCATE 6,12 INPUT GC(
?83 LOCATE 6,2: INPUT T(K
6898 NEXT K

695 "Edition

798 LPRINT"S CAPITAUX
x P. HT"

703 FOR K=1 TO N

718 LPRINT 68O

7?13 LPRINT USING"#8%#8%s
89, “:6CUO3

720 LPRINT USING*#8. %8 *
PTUOS

723 IF G$(KO="1TJ"THEN T¢
K)=T(K)%*100

738 LPRINT USING"#%%#%, "
sGC KO XT(K> /100

735 R=GC(K)*T(K)-100

740 PCB=PCB+R

745 NEXT K

758 LPRINT® —

755 LPRINT USING"Total H
T = HENduaRsS,. 848°;PCB
768 IF F=U GOTO 3845

765 LPRINTILPRINT® - 12
re Quit.Cre ";MID$(Q$,6,
1

778 PF=PCB*F

7?73 GOSUB 595

780 TX1=(PF+EC>%TC

785 LPRINT USING" Frais
EC= B3 B¥"3EC

798 LPRINT USING" Taxe @&

1 = BRNRRE, . RBE" 5 TXL

793 QIC=PF+EC+TX1

890 LPRINT USING* QIC TC
= ZARUNRAR, . 4" Q1C

803 IF F=U GOTO 885 'Réc

ar U+C ’

818 LPRINT:LPRINT" 2@

me Quit.Cre “3MID$(QS$,6,

1

2135 GOSUB 593

~28 TX2=PFxTC

423 LPRINT USING" Taxe @&

2 = BRARHY, . #8"3TX2

839 Q2C=PF+TX2

835 LPRINT USING" Q2C TC
= HRBRERNN,. #8":Q2C

840 GOTO 285

845 LPRINT

858 LPRINT®

W Cre

855 LPRINT USING*PU Cre

HT= ##84%#88%,. ¥4"3PCB

868 LPRINT USING"Frais E

C = #%, #8";EC

865 TXU=(PCB+EC)*TC

378 LPRINT USING"Taxe QU

c = RARBESR, . HE"STXU

875 QUC=PCB+EC+TXU

828 LPRINT USING"QU Cre.

TC= X8%GHHNH, . #8"5QUC

3885 LPRINT"

Ruit. Uni

898 LPRINT:LPRINT" -=R
ECAPITULAT ION=-

895 IF F=U 60TO 930

982 LPRINT:LPRINT"lare *
905 LPRINT:LPRINT USING®
Quat Uie = NAHREESR,. 48
Il; lU

918 LPRINT USING"Quit Cr
@ = SRANANER.. £8°:01C
915 LPRINT* -
928 LPRINT USING"Uie+Cre
TC=  s¥aS%0ER, . #37301U+Q
1C

925 60TO 953

938 LPRINT: LPRINT QS
935 LPRINT: LPRINT USING
"Quit Uie = #HENaANN,. 8
300

949 LPRINT USING"Quit Cr
e = HNAREHR,. R9°3QUC
945 LPRINT® -

TC= RAHHEEES, . ¥9"; QUUHQ
uc
355 LPRINT®

260 END

= ———————
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Nous recevons toujours un courrier

abondant pour le cahier des

logiciels et 1a rédaction de Micro 7
vous enremercie vivement. Le parc
de micro-ordinateurs croissant, ce

sont des programmes de plus en

plus diversifiés qui nous arrivent.

Le cahier des logiciels n’a pas un

espace extensible a I'infini et nous
avons des choix cruels a effectuer.

Mais nous gardons en mémoire
I'intérét du lecteur avant tout.
Ainsi si des machines sont
sous-représentées au niveau
programme, nous essayons de
publier au moins un programme
facilement adaptable.

Rappelez-vous que nos critéres de
jugement tiennent autant compte

delidée que de la facture, sinon
plus.

Sivous jetez un coup d’ceil sur les

champions du mois, vous
apercevrez peut-étre votre nom.

Bravo, car votre programme a déja
attiré notre attention, vous gardez
ainsil’espoir d’une parution dans

Micro 7 et qui sait, pourle TI 99.

Basic : Texas T1/994 A
Difficulté : **
Adaptabilité : **

ADDITIF au programme
PILONNAGE pour TO 7.

Voici les trois lignes manquantes
au programme Pilonnage paru

dans Micro 7 n° 10 :
61500 ’Bruit du ciel
61510 PLAY “A102L6ST”
61599 RETURN

Ak
s«  VIICRO7

T1 GHENILLE

Un jardin calme a I'apparence paisible. Ce
n’'est qu’une illusion. On entend déja au loin
le bruit des chenilles. La guerre se niche
jusque dans nos salades. A vous d’améliorer

cela a votre goiit.

|

pcnllﬁ'

e programme est une
Cversion simplifiée
d’'un jeu bien connu.
Vous étes en bas de
I'écran au bord d'un
champ de champignons.
Une chenille traverse ce
champ. Elle part du haut
de I'écran en allant de la
droite vers la gauche, des-
cend d'une ligne en faisant
demi-tour a chaque fois
qu’elle rencontre un cham-
pignon. Vous pouvez vous
déplacer longitudinale-
ment gréce aux touches S
et D et tirer avec la barre
d’espacement. Le but du
jeu est de faire le maxi-
mum de points avant que
la chenille n‘ait atteint le
bas de I'écran. Un cham-
pignon toucheé vaut
100 points, le corps de la
chenille 200 et la téte 500.
Ce programme est écrit
pour le TI99/4A. Il n'est

PP ““*

X(w}‘ U~ :
(‘\\ A _/A(:«, S

T i

iy N
( /

[
< Gy

pas trés long mais les
instructions du Tl sont
particuliéres. Il faut donc
bien les connaitre pour
pouvoir adapter ce pro-
gramme a une autre ma-
chine.

Pour ceux qui voudraient
essayer quand méme
CHAR modifie le dessin
d’un caracteére. Le premier
chiffre est le code ASCII
du caractere a modifier. La
chaine de caractére qui
suit est le code hexadéci-

mal. [ |

© Yvan HARRY
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(

T=0. 2575 * M=0. 986667 ’
(Fract. Quit. >

149 *xDONNEES UARIABLES*
145 INPUT “Age”™;AG

158 CLS:PRINT "Ass.Cre(0
uiti)(Non:3)

155 INPUT"As.Cre 1| ou 9"
H»

168 IF AC=1 THEN LPRINT"
AUEC ASS. CRES"ELSE LPRI
NT“SANS ASS. CRES®

165 CLS:PRINT*?Quit. U5 R>
S,T.M"

176 INFUT UG, A»S»T-M: "3 F$
173 IF F$="U" THEN F=U:Q
$="QUIT. UNIQUE"

188 IF F$="A* THEN F=A:Q
$="QUIT. ANNUELLE"

185 IF F$="S" THEN F=S:Q
$="QUIT. SEMESTRIELLE"
19@ IF F$="T" THEN F=T:Q
$="QUIT. TRIMESTRIELLE"
{95 IF F$="M" THEN F=M:Q
$="QUIT. MENSUELLE"®

200 LPRINT Qs

205 PRINT"Quelle ASS.VIE
’)I

218 PRINT"1=Unia. 2=Cal

Const”

215 PRINT"3=Quina 4=Cal

Désres"

220 INPUT*1,2,3 ou 4":B

223 LPRINT™ —

= TiCLS

238 ON B GOTO 235,285,337
5,455

235 LPRINT* -=VIE PRIME
UNIQUE=-

248 50SUB S50

245 LPRINT:LPRINT® Q

uit.Unia, Vie ”

258 LPRINT USING"PU Vie
HT= ##443488,. #8";PUB
2535 LPRINT USING“Frais E
U = #4%. #8"EV
260 TXU=CPUB+EU)%TY

265 LPRINT USING"Taxe QU
U= #HRARN, . RW"STHU
279 QUU=PUB+EU+TXU

273 LPRINT USING"QU Vie
TC=  #RNHBHRE, . ¥8";QUV
288 IF AC=0 THEN GOTO 93
3 ELSE GOTO 628

285 LPRINT® ~=UIE CAL C
ONSTANT=~ =

298 GOSUB 350

235 LPRINT:LPRINT™ 1a
E? Quit.Vie "3MID$CQS%,6,
328 PF=PUBMF

385 GOSUB 595

318 TX1=(PF+EU)%TY

315 LPRINT USING" Frais

EU= . #8°EV
328 LPRINT USING® Taxe @
1 = HERBEN,. HB" 3 TX]

325 QIU=PF+EU+TX1

338 LPRINT USING* Q1V TC
= HRBRRUHN,. . R8°3Q1U

335 LPRINT:LPRINT*® 2%

me Quit.Vie ";MID$(Q%,6,

1

TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE

=

M. CASTRE (Wattrelos) : Je suis actuelle-
ment possesseur d'un TI 99/4A et siles
instructions CALL CHAR et CALL
HCHAR me sont apparues difficiles a
assimiler au début, toutefois I'instruc-
tion CALL JOYST me pose beaucoup de
‘problémes. Est-il possible de se servir
es manettes sans le module Basic
étendu ?
Voici la syntaxe : CALL JOYST (N° stick,X,Y)
— Lepremier parameétre spéclﬁe le numéro
de la manette (1 ou 2) que 'on désire tester.
— X et Y sont des variables cibles qui
peuvent prendre les valeurs —4,0 et +4.
Elles caractérisent les positions de la
manette par rapport a la position de repos. Il
est donc possible de reconnaitre la position
d’une manette et de se servir de cette
instruction pour faire des jeux sans le Basic
étendu.

M. Eric Limelette : Je voudrais savoir
ou se procurer des manuels sur l'as-
sembleur du microprocesseur du TI
99/4A ?

Voici les ouvrages concernant le TMS 9900
et sa programmation :

e « 9900 Famil (ystems design » 1064
pages, ref : 1.CC4400. Livre mdxspensable
pour se familiariser avec ce microproces-
seur.

e « Software development handbook » 432
pages, ref : MPA 29.

® « Microsystems de51gners handbook »
176 pages, ref : MPL 29 traite le TMS 9900
et le TMS 99000.

Tous ces ouvrages sont disponibles chez TI,
MS83. Librairie technique, BP5 06270 —
Villeneuve-Loubet.

NOUVEAUX OUVRAGES
« Le langage assembleur TMS9900 pour
I'ordinateur familial Texas Instruments avec
la Mini-Mémoire» par R. Didi et D.
Amrouche. Shift Editions, 27 rue Gal FOY
75008 Paris ainsi que « Jeux et programmes
pour l'ordinateur familial Texas Instru-
ments » en Basic Etendu (Tome 3).
Aux éditions Eyrolles, 61 bd ST Germain,
75005 Paris : « Mon TI 99/4A » par X.
Ceyrat et C. M
Aux éditions Radio : « Pratique de l'ordina-
teur familial Texas Instruments » niveau 2
% ammes en Basic étendu) par B.
ONNELL et C. Sapet.

NOUVEAU LOGICIEL

MOONMINE (PHM3131) : le but du jeu
consiste & récupérer des tresors volés et
amenés sur la lune par I'infame Zygonaute.
Attention, votre char lunaire résiste diffici-
lement aux envoyés «trés spéciaux» du
Zygonaute. Heureusement que votre ordina-
teur de bord parle... (lorsque le synthétiseur
de parole est bra.nche) en plusieurs langues,
dont le francais.

TI HOT LINE TI HOT LINE TiI HOT LINE TI HO

I HOT LINE TI HOT LINE TI HOT LINE TI HOT
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HHE PROGRANNE

Basic : HX-20
Adaptabilité : ***¢
Difficulté: **

ASSURANGES

— Quel assureur n'a pas révé de pouvoir laisser sur place, chez son
client, un projet concis mais complet, établi sur mesure, et dont
tous les calculs ainsi que l'édition seraient effectués automati-
quement devant lui? Telles sont les prestations des logiciels

« ASSUVIAC » concus et réalisés par un professionnel.

e premier logiciel ne
CConcerne que les ta-

rifications, a |'exclu-
sion (pour les assurances
dites de capitalisation,
d'épargne et/ou retraite)
des rendements financiers
actuariels et des bilans éta-
blissant, par année ou au
terme d'un contrat, les
comptes de résuitats et de
disponibilités avec les op-
tions entre capital, rentes
ou annuités : ce sera la ma-
tiere d'un second logiciel
« ASSUVIAC », de beau-
coup le plus important... et
le plus attendu. Mais,
comme il ne peut étre que
complémentaire du premier
logiciel, c'est celui-ci que
nous vous présentons au-
jourd’hui.

Champ d’application
Aussi large et aussi souple
que possible d’application,
ce programme permet de
tarifier presque toutes les
combinaisons  d’'assuran-
ces-vie, assorties (ou non)
d’assurances complémen-
taires et/ou d’individuelles
accidents, le nombre et les
variétés des garanties étant
laissés, sans limitation, au
choix de |'assureur.

Mode d’emploi et fonc-
tionnement : Destiné a
I'assureur qui opére le plus
souvent « sur le terrain »,
ce « tarificateur » fonc-
tionne  automatiquement,
avec le minimum d’interven-
tions, elles-mémes trés élé-
mentaires, tant pour effec-
tuer les calculs les plus im-
briqués que pour en éditer
les résultats d'abord par-

o VICRO7

tiels, puis regroupés, sous
forme de tableaux complets
et parfaitement lisibles.

Dés qu'on a exécuté
linstruction RUN 110 re-
turn , imprimante entre en
fonction et I'écran affichera
successivement les gues-
tions se rapportant aux
données a entrer, avsc,
dans certains cas, les codes
{limités a un chiffre ou a une
lettre) pour actionner le
choix d’'une décision. (Ex. :
on lit sur I"écran qu'il faut
entrer A, S, T ou M, selon
qu'on veut calculer une
prime payable Annuelle-
ment, Semestriellement...
etc.).

Organigramme : Le pro-
gramme se divise en sept
parties, comprenant certai-
nes séquences itératives
communes et deux sous-
programmes :

1 — (Lignes 110 & 225'?:_:
INITIALISATION & ENTREE
DE DONNEES COMMU-
NES : Age — Avec ou Sans
Assurances Complémentai-
res (AC} — Quittancement
(U, A, S, T ou M) — Quelle
Assurance-Vie (4 catégo-
ries de base)

2 — (Lignes 230 3 280):
« VIE PRIME UNIQUE »

— Lignes 550 a 590
« TYPE-CONTRAT » (sous-
programme)

3 — (Lignes 285 & 370):
« VIE CAL CONSTANT » (+
méme sous-programme gue
ci-dessus}

4 — (Lignes 375 a 450):
« VIE AUX QUINQUEN-
NAL » (Tableau par Tranche
quinquennale)

5 — (Lignes 455 a 545):
« VIE CAL DEGRESSIF »

(Tableau par année donnant
Cal, taux, prime)
6 — (Lignes 625 & 885):
« ASS. COMPLEMEN-
TAIRES » ou Individuelles
Accident)
7 — (Lignes 890 & 960):
« RECAPITULATION »

© Michaél DE
GUYENRO

108 TITLE"ASSUVIAC*®

181 LPRINT® Coryrisht
1983 by Michael de
Guvenro »

105 LPRINT"ASSURANCES VI
E & CRES"
118 LPRINT:LPRINT"N® __

115 LPRINT"M e diade

- _Ta::B

D> * ¢ LPRINT
120 DEFDBL C.P-Q

125 EU=68 : EC=60 ’(frai
s d’entrée Vie & Cre)
138 TVU=06.08515 : TC=0.09
’(Taxex UVie & Cre)

135 U=0 : A=1 ? S=6.31 3

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220

230.

240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490

CALL CLEAR

CALL CHAR(128,"103854FEFEC3838")
CALL CHAR(136,"183C7EFFFF181818")
CALL CHAR(96,"78FD767C7C76FD78™)
CALL CHAR(97,"42FFFFFDBTE2442")
CALL CHAR(98,"1EBF6E3E3EGEBF1E")
CALL CHAR(99,"42FFTE6666TEFF42")
CALL CHAR(92,"001010101")

CALL SCREEN(2)

CALL COLOR(13,7,1)

CALL COLOR(14,13,1)

CALL COLOR(8,5,1)

CALL COLOR(9,12,1)

FOR I=1 TO 90

H=INT(21*RND)+2

V=INT(30*RND)+3

CALL SOUND(50,440,5)

CALL HCHAR(H,V,136)

NEXT I

CALL HCHAR(24,16,128)

RESTORE

DATA 300,262,900,349,100,392,100,349,100,392,300,440,500,440,300,440
DATA 100,440,100,466,100,392,450,440,150,392,450,440,150,392,300,349,100,-8

FOR I=1 TO 15

READ A,B

CALL SOUND(A,B,5)
NEXT I

CALL HCHAR(1,32,98)
FOR I=31 TO 25 STEP -1
CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(1,I,98)
CALL HCHAR(1,1+1,99)
NEXT I

D=~1

P=0

W=16

X=1

Y=25

CALL KEY(0,K,S)

V=24

IMICRO7
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FIGHE PROGRAMME

Ty ST
T

%

Ay

e

<

- b=
o
(2

500

580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
T40
750
760
770
780
790
800
810
820

IF K=32 THEN 1090

IF (K=83)+(K=115)THEN 1060
IF (K=68)+(K=100)THEN 1010
Y=Y+D

IF Y=2 THEN 640

IF Y=32 THEN 640

CALL GCHAR(X,Y,Z)

IF X=24 THEN 1370

IF 2=136 THEN 640

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y-D,99)
CALL HCHAR(X,Y-85%D,32)
GOTO 480

CALL SOUND(100,-3,5)
D=-D

X=X+1

IF X=24 THEN 1370

Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X-1,Y,99)
CALL HCHAR(X-1,Y+7%D,32)
Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y-D,99)
CALL HCHAR(X~1,Y+5%D,32)
Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y=-D,99)
CALL HCHAR(X=1,Y+3%D,32)
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* jamais a.la reception de

ORIC YEGAS Biorythfnes .............. 85 F
) Noiis canbalcar Chiromancie . ... va 85F

ORIC | - 48K - Yersion | Scramble .ovoiivaionon o 75F
Oric + alimentation X .

+ cordon UHF SINCLAIR ZX K7 JEUX REFLEXION (16K)

K7 démonstration + manuel SPECTRUM  Ginkllo o

+ K7 jeuVismo.......... 2.140F  specerum 16K Pal......... TABOF"  feee e
Spectrum Péritel ......... 1.850 F :

ORIC | -48K - Version2  spectrum4gK Pal. ... ... L I et vy o Sl
Oric + alimentation Spectrum Péritel ......... 2325F  Awarc _5
+ K7 déi ti
Hpdbar e K7 JEUX (16 ou 48K) K7 GESTION (16K)

+ Péritel + alim. péritel PEMQUR ...copgsinsninans 75F : .
+ K7 jeu Vismo......... 2280F  Minedout.............unnt 86 F Gemoln comptebancaire’... 33 F
Space tnvader ............ 86 F VU2 Pl oo s onsovrawintons I10F

ORIC | - 48K - Version 3 Androide ................ 7sfF  Yu-Cale LIGE
Oric + Modulateur N/B 3D Tank.. L1 75F  ZX-Multifichiers ....... ISOF
Intégré + alimentation Météorids . ves ISP Data-Base .......i.ceicen 60 F
+ K7 démonstration L N YT AR - 75F
+ manuel frangais Fruit Machine ............ 75F K7 UTILITAIRES (16K)

+ cordon UHF Gold Min8 ..o euhubssitld 7S F )

+ K7 jeu Vismo .......... 2300F  SpawnOf evil............ 75F  Assembleur Artic......... 75F
K7 ]EUX Road Toad ............... 75F Moniteur Desassembleur .. 75F

Tool Kit/Test 75F

DCA oo, 40F K7 JEUX REFLEXION ToolKicll. ... . 90F

Star War................ 80F (16 et 48K) ZX-Tri........ . TSF

Solitalre ................. 80F  Simulateurdevol......... 95F  Fast Load Monitor

1 . 80F  Othello(I6ou48K)....... 7SF  (16oubdK).. ... ........ 75F

Casse briques ............ 80F  Awari(l60u48K)........ 54F

Tir Sews Echecs (48K)............. 115F

Xénon ik

e K7 EDUCATION PACK VISMO

Yams Math (16 0u48K)......... S4F  GP 100 A + Interface

!Eh:e Mercure ............ Histoire (16 ou 48K) 54F  Memotech - Cible

checs fees + 1000 Feuilles Listing . ... 2.900 F
Hopper ........... K7 GESTION GP 100 A + ZP-82
Simulation de vol ......... 45F  Directeur financier (48K).. 125F  + 1000 FeuillesListing....3.100 F

K7 EDUCATION Gestion de fichiers
(160ud8K).............. 1SF EXTENSIONS MEMOTECH
OricPour Tous........... 60 F
(Programmes du fivre du méme titre) K7 UTILITAIRES Mémoire 16K............ 360F
Pascal 4 T (48K).......... 260F  Mémoire 32K . .. voo SAOF
K7 GESTION Devpac Assembleur/ Mémoire 64K ............ 790 F
Gestlon compte bancaire .. 120 F  Désassembleur (16K) ..... 160F  Haute Résolution Graphique. 490 F
Traitement de texte .. .... 200 F : Memotext 440 F
icPhone .............. INTERFACES S o0 accombionn
OricPhone............. 200F Z 80 Assembleur ......... 440F
K7 UTILITAIRES GHRBES . .covvianin e 395F  |/F Centronics...... ... 440F
Interface manette de jeux.. 250F  Clavier Mécanique........ S40F
OricBase................ 180 ’; Poignée de jeu ........... 120F RS 232....... .o 640 F
R csn i SR T URFRB.... 190F  Memocalc Analyse ... 40F
ACCESSOIRES SINCLAIR ZX-81 PERIPHERIQUES
Moniteur Zenith Vert 12P..1.300F  ZX-81 ................. 580 F ; .
A ORI ... <5s 80F Mémoire 16K .. . 360F MNouveau Moniteur Zenith

écran vert (trés beau) ... .. 1.L050 F

Cordon Péritel ........... 90F Ilmprimante .............. 690 F Boitler Vismo

Alimentation Péritel ...... 60 F

Cordon moniteur Zenith .. 30 F K7 JEUX (16K) (forme Apple). ETTIRTRIS 300 F
Cordon UHF ............ 20F  Simulation de vol ......... 95 Inverseur TV -video...... 120 F
CordonK7DIN 3 Jacks.... 45F  Patrouillede I'espace...... 65F Interface ZP-82.......... 800 F
Modulateur UHFN/B . ... 190F Phantom ................ 7SF  Interface ZP-83

Modulateur Secam couleur. 495F  Stock car...... 75F  avecextension 64K.. ... .. 2320F
Imprimante Oric ......... 2170F  Invaders............ 65F  Super clavier type Pro en Kit
Imprimante GP 100 A ..... 2300F  Tyrannosaure Rex........ 75F  (touches]ean Renaud)..... 300 F
Cible imprimante ........ TP GulpRl i cimini e v v 75F  ClavierProMonté........ 390F

Tel. (1) 628.28.00

Vente Informations Services Micro-Ordinateurs
22 Bd de Reuilly, 75012 PARIS
VENTE ET DEMONSTRATION DE 14 H G 21 H SAUF LUNDI
Metros : Daumesnil ou Dugommier

V|SM° EXPRESS « Livraison dans toute la France Nous encaissons vos cheques a 'expedition de votre commande,

Super carte couleur Pentron. 102 programmes pour

connectable directement Sinclair ZX et Timex...... 102 F
sur le ZX. Pas de soudure, Programmation en langage
nécessite une 16K Sinclair machine du ZX-81 ........ 96 F
etune TV avec Péritel..... 450 F  Langage machine. trucs

Magneto K7 .......c.c.e. QUASTUCES . ..o ovvrrienes 75F
V2001 ........0..0 ces Programmer en assembleur 82 F
Carte Auto-Repeat Initiation Basic............ 90 F
Clavier ABS........ o Dictionnaire du Basic . ... . . 185 F
Carte Sonore Z-80 - Programmation en
Interface Manette de Jeux.. 250F  langage Assembleur....... 215 F
Manettes de Jeux......... 120F 6502 - Programmation en

Carte BE/S.... . 390F  langage Assembleur....... 215F
NP IMME Ty s 192 F

Connecteur Femelle ... ... 40F SPECTRUM
oy e G b o

La pratique du

Listing Blanc (bande carrol). 230 F ZX-Spectrum - T, | (PSI).. 82F

Céble Imprimante GP 100A 170F | pratique du

Moniteur Zenith ZX-Spectrum - T.2 (PSI) ..  82F
Monochrome ............ 1.050 F Pratique du
Imprimante GP 100 A ....... 2300F  7X.Spectrum (ets Radio).. 85 F
Imprimante GP SO A...... 1.450 F Le grand livre du
ZX-Spectrum .. .. ..o 90 F
Bl Jeux et applications pour
BLIOGRAPHIE ZX-Spectrum .. ........ L
0
e MAGAZINES
MANUM ORE .voioisopppns 48 F e i
Guide de I'Oric... 79F IIRIENEL&igor e
Ori Micr'Osle NP v a g imivog s 25F
ric pour Tous.. .. PR 96 F R
Visa pour I'Oric 40F Echo Sinclair N°6 . ....... 20F
PREREERR R b Ordi-SN°S.............. 20F
IX-81
Comment programmer { \

v POUR DETAXE
cmcongenm 20| A L'EXPORTATION

un mar?uﬁl d'exercices. .. .. 19SF

LA BT TaF SERVICE
uriaeas 2ot 2| COMMANDE
s (A EXPRESS
g CREDIT
pourZX-8l.............. 32F

vonogmpirgniraes | RECLAMATIONS

Pilotez votre ZX ......... 63F
ZX dlaconquétedesjeux.. 65F T l PHONE

70 programmes ZX-81

ZX-Spectrum ............ 60F L 586060'10 J/

Demandez les produits Vismo
chez votre revendeur habituel.

BON DE COMMANDE Quantiteé Désignation Prix unit. TIC Prix total nﬂ
a retourner & Vismo, 68 rue Albert 75013 Parls
Nom: ________ Prénom:
Adresse :
Ville :
Code Postal : Tél.: M7 | ChoquiQDEDEREGLEMENT | | Poicipationtrols de portel dembaliage + 301
Date : Signaiure : agr’:aﬂmeme Joint 8 Port gratuit pour + de 3000 F d’ochal sauf Sernom.
Confre-remboursement [s]
0] Désire recevolr catalogue Contre-remboursement + 30 F.

20 F (remboursable & la 1 commande)
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REMwmm e CHGT DE PRGE
GETE5%
[FEg=""THEM L 4 1BELSERETLRM
RE M= mom o= RE S L TAT S
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FREINT : PEIMT :FREIMT"
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ELSEGOTO ] S
l ke ] F.' F.' H s o s ARt S5 S i [::. FI T F'
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LIE FHEFHIT
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LESE DATH
1660 DATA

CETEA BLNORE  WYEMCM: ol
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o Lok,
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SEET
FRIMT : PREIMT  FEIMT : FREIHTTHEC 26
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W0 DATA FRESEMT, IMPRRFATT. FUTUR. FRSEE COMFOSE, PRESE SIMPLE. PLLS @

ATECVTIEHE ATS AT AT S ES ES ALY

EET LV T TLFATT BEOLT M TEMT -

=S 5 y ‘|:|_'||~| o

FATSOMNE

S ETH
TEZ . EZ.ATE

 BNT,

LES CHAMPIONS DU MOIS

C.B.M. : Thierry Vilette (78 Villepreux) - Jean-Luc Gérard
(69 Villeurbanne) - Xavier Marsaly (28 Nogent-le-Rotrou)
- Marie-Joséphe Gautheron (58 Decize) - A. Pavageau
(77 Moissy Cramayel) - Dominique Baume (13 Chateau-
renard).

31 Toulouse) - Frédéric Buchard (78 Andresy) - Philippe
asset (57 Hagondange) - Gérard Badet (58 Nevers) -
Xavier Carlotti (20 Porticcio) - Patrick Tellier (25 Recolo-
ne) - Régis Emmanuel (69 Lyon) - Hervé Rouveure
07 Lamastre) - Gérard Bachellerie (15 Yves) - Stéphane
Uyttendaele (59 Maubeuge) - Lucien Casoni (13 Gar-
danne).

HSINCLAIR : Thomas Fleith (21 Talant) - Joseph Gomez

APPLE : Patrick Vignault (36 Le Poinconnet) - Claude
Louet (06 Cagnes-sur-Mer) - Roland Jost (67 Strasbourg)
- Philippe Lebrun (57 Sarreguemines) - Michel Servan
71 Peronnes Lez Binche BELGIQUE) - Michel Canivet
42 St Priest en Jarez).

ORIC : C. Marechal (30Bouillargues) - Jacques
Mainguene (SP 69071) - Olivier Lapierre (75 Paris) - Denis
Gallic (34 Montpellier).

T.l. : Guy Dubois (60 Meru) - Bruno Fortunat (63 Cler-
mont-Ferrand) - Hervé Sabot (30 Issoudun) - Christophe
Lys (34 Montpellier) - Goéry Vilain (88 Epinal) - Hervé
Flory (06 Grasse) - Patrick Laurent (59 Maubeuge) -
Claude Henri Perrier (31 Toulouse) - Hervé Leport
(35 Saint-Malo) - Eric Pogel (44 Pornichet) - Henry
Mezzasalma (40 Dax) - Franck Gerstch (91 Ris Orangis) -
D. Simonazzi (38 Bourgoin-Jallieu) - Olivier Roth
(45 Fleury les Aubrais) - Richard Malachez (92 Boulogne)
- Jacques Charrier (86 Poitiers) - Roger Fabien (78 Mon-
tessou) - Jacques Henriot (21 Longvic) - Gérard

Depienne (4000 Liege BELGIQUE) - Jacques Sizorn’

(76 Saint-Saens) - Christian Perrauit (27 Conches) -
Charles Wiechert (13 Martigues).

T.R.S. : Jacky Acier (49 Saumur) - Léon Morgan (59 Hem)
- Vincent Levigneron (76 Bois-Guillaume) - Christophe
Rey (34 Beziers) - Pascal Cornet (61 Chapelle lez
Herlaimont BELGIQUE) - J.-F. de Ligondes (82La
Villedieu) - Pierre Jacquiers (39 Lons-le-Saunier) -
Edmond Carcelle (02 Chateau-Thierry) - Serge Mir
(38 Vienne).
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830

840

850

860

870

880

890

900

910

920

930

940

950

960

970

980

990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1074
1078
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460

Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y-D,99)
CALL HCHAR(X=1,Y+D,32)
Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y-D,99)
CALL HCHAR(X-1,Y-D,32)
FOR F=3 TO 7 STEP 2
Y=Y+D

CALL SOUND(100,-8,5)
CALL HCHAR(X,Y,97-D)
CALL HCHAR(X,Y-D,99)
CALL HCHAR(X-1,Y~F#D,32)
NEXT F

GOTO 480

IF W=32 THEN 530

CALL HCHAR(24,W,32)
W=W+1

CALL HCHAR(24,w,128)
GOTO 530

IF W=3 THEN 530

CALL HCHAR(24,w,32)
W=W-1

CALL HCHAR(24,W,128)
GOTO 530

CALL SOUND(300,-7,1)
CALL GCHAR(V-1,W,U)
CALL HCHAR(V-1,W,92)
CALL HCHAR(V-1,W,32)
IF (U=94)+(U=97)+(U=98)THEN 1190
IF U=99 THEN 1260

IF U=136 THEN 1320
V=v-1

IF V=1 THEN 530

GOTO 1100

P=P+500

CALL SOUND(200,440,10)
CALL SOUND(200,550,10)
CALL SOUND(200,660,10)
CALL SOUND(400,880,10)
V=24

GOTO 530

P=P+200

CALL SOUND(200,440,10)
CALL SOUND(200,660,10)
CALL SOUND(200,550,10)
V=24

GOTO 530

P=P+100

CALL SOUND(?200,660,10)
CALL SOUND(2C0,770,10)
V=24

GOTO 530

CALL SCREEN(15)

IF H>P THEN 1390 ELSE 1400
H=P

PRINT "FIN DU JEU":"VOUS AVEZ :":P;"POINTS"
PRINT "ENCORE UNE PARTIE ":"TAPEZ O ou N"
CALL KEY(0,K,S)

IF S=0 THEN 1420

IF (K=79)+(K=111)THEN 100
CALL CLEAR

END

VIICRO7 -,
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FIGHE PROGRAMME

VIE

E -
=

Basic : TO7
Adaptabilité : **

Difficultés : **

Te 7

HISTO. ET GAMEMBERTS

Si vous avez déja sorti une bouteille de rouge pour la boire avec les
camemberts vous serez décu. Il s’agit en effet de statistiques, et non
de nourriture. Vous n’en ferez quand méme pas un fromage.

e petit programme
Cpermet de visualiser

des résultats numéri-
ques sous forme d’histo-
grammes ou de camem-
berts (cercles divisés en
parts correspondant au
pourcentage). Le nombre
de données est de douze
maximum (une année par

exemple) car il n’est pas |

pratique de diviser un cer-
cle en plus de douze parts.
Le programme affiche
d'abord un menu : une
ligne est affichée en
inverse. Si vous appuyez
sur « ACC » vous la sélec-
tionnez. Déplacez la sélec-
tion avec les fléches vers le
haut ou vers le bas.
* FIN PROGRAMME
Arréte le programme.
* ENTRER LES DON-
NEES : Permet d’introduire
les données par le clavier.
Le programme  vous
demande un titre. Puis le
nombre de  données
(12 maximum). Ensuite le
nombre de chiffres aprés
la virgule (Les nombres ont
tous 6 chiffres au total).
Ensuite il vous demande le
nom de chaque donnée,
puis sa valeur. Ne vous
occupez pas des pourcen-
tages, le programme s’en
charge. Si vous vous trom-
pez en tapant une donnée
avant d’avoir - fait
« ENTREE » utiliser la fle-
che arriére pour effacer. Si
vOus vous apercevez que
vous vous étes trompé
apreés avoir fait « ENTREE »
utifisez la fléche vers le

haut.

| . VICRO7

* HISTOGRAMME : e pro-
gramme dessine I'histo-
gramme des données en
choisissant la plus grande
valeur pour
"échelle.
* CAMEMBERT : dessine
le camembert dont la taille
des tranches correspond
au pourcentage  des
valeurs des données.
* LISTE DONNEES : liste
de la valeur des données
ainsi que les pourcentages
respectifs. )
* SAUVE DONNEES
Sauve le titre, le nombre
de données, le format des
données (nombre de chif-
fres aprés la virgule) leur
nom et leur valeur sur le
magnétophone a cassette.
Au nom de fichier que vous
donnez, il rajoute
« CAM ». )
* CHARGE DONNEES
charge depuis ie magnéto-
phone a cassette les
mémes zones que !a fonc-
tion précédente (SAUVE).
Le fichier peut étre créeé
par un autre programme a
condition de respecter les
contraintes de SAUVE.
Attention ce programme
est écrit pour tourner sans
extension, c’est pour cela
que les lignes sont assez
serrées et qu'il n'y a pas
beaucoup de remarques.
C’est dommage mais il ne
reste pas beaucoup de
place en mémcire. [ ]

© Frangois DUPIN
Micro 7

calculer |

10 CLEAR 400,,%
100 REM-MENU-
110 °GOSUB 10000
120 FOR C=0 TO 1 STEP O

125 SCREEN 2,0,0:CLS

126 LOCATE 10,23,0:PRINT "Touches
( ";GR$(O);" ";GR$(1);" ";GR$(2)
- ACCe )n,

3 3

127 LOCATE 30,0:PRINT FRE(X$);FRE
(0)

:SCREEN 1,0,0:CLS

' 130 ATTRB 0,1:LOCATE 10,2: PRINT
M$(0)
135 COLOR 4,7 ATTRB 1,0
140 FOR I=0 TO NL
150 LOCATE 5,4+I%2:PRINT M$(I+1)
170 NEXT I
210 FOR C1=0 TO 1 STEP 0

230 COLOR ,,1:LOCATE 5,4+R*2:PRIN
T M$(R+1):COLOR ,,1

270 R$=INPUT$(1):IF R$=ACC$ THEN

C1=1:G0TO 390

280 LOCATE 5,4+R*2:PRINT M$(R+1)

290 IF R$=BAS$ THEN IF R>=NL-1 TH
EN R=0 :GOTO 390 ELSE R=R+1:GOTO

390

300 IF R$=HAUT$ THEN IF R>0 THEN

R=R-1:G0T0 390 ELSE R=NL-1:GOTO 3
90

310 1IF R$=HOME$ THEN R=0:GOTO 390
320 PLAY "DOFASIbMI"

390 NEXT C1

800 ATTRB 0,0:IF R=0 THEN C=1:GOT
0 890

820 ON R GOSUB 1000,2000,3000,600
0,7000,8000

830 1F R>=NL-1 THEN R=1 ELSE R=R+
1

890 NEXT C

999 CLS:END
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TFD=EAMDE= L AHDC =1 THENRES=" J" RLLAT"

TFD3AMDD L 2 THEMRS=EASHLEF TS Ve, LEMO WE 2— 1 a+EHCE. O
IFL=13THEHRS=FRS+"FI "+ & B, 00
TFD=14THEME S=RA+ "B+ B, D
IFD=15THEHRES=RAS+ "W TH" +RSCE, O
IFD=ETHEHES=REAS+"FIL" +E8 B, )

IFD=F THEHRES=FAS+"EL" +E$0 B, O TFE= 1AM =] THEHRES="J" ELI5"
RETURM

REMseememmesapl |15 QUE PARFAIT
GOSUBTZER : RRS=FFG L B Ot

TFCes 2R 3 L 2FH00 5 P EAMDE=TAMDC= ] THEMRES:=" 1" AYA TS

IFD 3EAMDE 3 1 EAHDDS LS THEMRS=RASH" AW+ TS0 B, 0+

FE=RHE+"ET"+IM& B, Co+" PR

TFFiss  AMDF=E THEHF SR+ E
TFE:

‘FIMDH= 1 THEHRE S =FS+" 5"

IFE=1AHLC=1 THEMRS=" " ETALS
FETLIFHM
EEMe=sw—amme-pBHRT L I FES
TFD LERMDD PaAMDD 7 THEMF A= EF TS0 W% LER W 51 0
IFD=aTHEMPRS="ETE"

IFC=7THEMFAS="EL"

IFC=1 ZTHEMPAS="FRTIT"

IFLe=14THEMFRS="E1"

IF Q=L STHEMP A= Y EHL

RETUEH
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Vous avez choisi

le champion /i

Tous les logiclels
sont disponibles chez GOLD

r N NS SN N SN .. 1
LOGICIELS EDUCAYIFS GESTION PRIVEE (L'expansion) “E ()W“V‘ANDE
CARTOUCHES TCAILC = = : BDN c l
PRESCHOOL, earlylsamingfun® 149 F oy ’:: i 0U DE
BEGINNING GRAMMAR" TE  CASSEITE Consell thancier : I DOCUMENTAT“)N I
MAGIE DES NOMBRES 146F  AUTRES & renvoyer & QOLDY
ECHECS : sppronlissago etjoux  WTBF  VATOUCHES BP274- 27002 EVREUX Cédex |
EARLY READING® (1) WF G"“""SZ::’; - el O Envoyez-moi les logiciels
ALPINER : utitsalion MUSIC MAKER (Inilialion of SPEECH £ 1%F indiqués ci-dessous :
LoaicieLs be Jeux possidle du PHP 1500 260F  perfectionnement au sollége) 20F  STANSTICS® 260F Prix
oA i MUNCHMAN : jou du giousion ~~ 240F  ADDITION- SUBSTRACTIONI*  249F  EXTENDED-BASIC 50 F l Prix l
dadresso (salarh, Bingvall due)  140F  OTHELLO 7eF /DDITION-SUBSTRACTION!®  240F TEF(mA‘deI'Ngs EMULATOR 1 - 005 F Prix
‘ MULT! . pe comimuniqusr  pas léphono si ]
Chasse au Wumpus 199F CHISHOLM TRAIL 20°F D:JV;JIZLN(.:ATDNI :::: (\ﬂﬁd 11\2:;: un modem &l una care RS 232 Prix l
Foobal WF  PARSEC: ulisatkn faver KCPHP 1500 parmet de pre o g Participation aux frais d'envol :
T possile duPHP 1500 40F ca:;oouu.e SAVANT WOF o Ghi iiksey QRN o et | en RecomManDE 19,00 F
réfligxion el do mémoi 149F ADDITION CANON 18F ORASSEMELER o >
- 2 LOGICIEL 6 DE JEUX DIVISION DEMOLITION W F - = - | TR g |
AMAZEING :le chat ot lasouris  198F  CASSETTES MINI-MEMOIRE : permet do slockar 1 Je vous régle par chéque
ATTACK 1F o RO ) : d jeus, Bioryivio, DRASONSININT, WFE 5 Koclsls ol donod un acchs sinpllia s bancalre, CCP 3 volets ou mandat
d8 mols T8F  MISSION MOINS TeeF 809800 Assembieur par Iintermédiaiie l '
BLASTO : combat 6o chars 199F d'wno cassetla 889 F lettre & {'ordre de GOLDY.
- - —  JeuxRéIrolt ;4 joux . 76F  METEOR MULTIPLICANON 1WF I
BLACKAJACK : pocker WF " Tous Ges logickéts 40 més en francai, l [0 Je désire recevolr une docu-
HUSTLE: Jou de poursulte 19F  moduie 3041 TAJS 2u9F  CASSETIES e oo ity mentation en couleurs sur le
ZERG ZAPP - Toxas lpper WF  AOVENTUREAND ) a7 LEBASCOlnuparscimbme(z) TSF  Becentele B e l TEXAS 099/4A, ses logiclels et l
HANGMANN : J2u du pendu 19F  MISSION IMPOSSIBLE(3) g EBASOpas sobméme T5F s modd TS | oS ACEeSINeS. 18471167 |
CONNECT-4 : jeux du morpion 1WF  YOODOO CASTLE (3) 149 F PONCTVATION 1ef
NECONFONDEZ PAS EL L e—— ’ o NOM
YAHTZEE - jeux 06 Yam 18F  THECOUNT(®) WF  Driestns RooE er A sl | Pré |
TUNNELS OF DOOMS : Joux STRANGE ODYSSEY (D) ToE it % QARANTIE QOLDY 0o
de type Adveniure a 7 2487 — # Tous ces iciels som W Ne Rue I
FUN HOUSE (3) 1eF LOUICIELS GESTION " antis 1 an etmain —
TOMBSTONE CITY : PERSONNELLE g Sewe s : !
far-west du XXI* sidcle 19F  PYRAMID OF DOOM (3) 148F  CARTOUCHES % 8. S par
it nalre, fis présentatent un
THNVADERS - GHOST TOWN (3) 149F  GESTION DE FICHIERS ssF R dbfaut quelconque lis sont Code postal
envahlsseurs de Fespace 0F  SAVAGE ISLAND 1&1(3) 149F  GESTION DE RAPPORTS W6 E v - VILLE I
CARWARS : course devoitures  199F  GOLDENVOYAGE (3) 149F  FICHIER D'ADRESSES TI8F . ENVQl EN E - g
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mEE FORT=ATOSE : FOEE4SPE2+T , 45 FOEF48E82+T , 45 MESTT
518 FRIMT:PRIMTTAES 122" THFUTOS  FRIMT
Gl DHEGDISUBSHE , VEA, SEE6, 286, 18908, 1159

IFO%: RETHEHSEGEL SEFRIHT | FRINT
PRIMTCHRS! 4 )2%"M" 28 A £/ EST EXACT.. . | "CHRS( 4
PTG : GOTOS2
FRIMTCHRES: 4 925 " 25" A
GOSUEL 206  ER=ER+ 1 FRINT
FRIMT :PRIMTTAEC 150" La reponse FRIMTZ$ " H 29" C" i F$

ERINT - PRINT  ROSUEL 46 L6 PR IHT - GoTD2as

REM-——~m=~=m~PRESEMT

RAS=FF&CA, B, Co+" " IFDETHEMRS=RAS+LEF TS WS, LENT Y8 =2 -+ TESC B, C
TF L= THENRS=RAS+ESCE . )
IFD=7AMDE=1AHDT= L THEHRS=" 1" AT "ELSE IFL=7THEHRS=RASFA% B, C )
IFD=ETHEMRS=RAS+AL$! B )

TFD=30R0= 1 THEHRS=RAS+LEF TS V% . LEH % i1 1+RRSCE, C )

[FD=1 1 0RD= 12 THENRS=RAS+LEFTH V6, LEN VS -3 1+ 5PSCE, )

TF D=1 3THEMRS=RAS+F %1 B, 1

579 IFD=14THENRS=RAS+ESC B, C )

COEZT FAUE, oo P OHESC S

O A T e S O T O (R S

s ie e sl yis SUON) I R 0 S R R T
- l—
ST

SR B R R T R Rt B N B AR

PRI o I e i

- HGHE PROGRAMME

G2 TFD=] STHEHPRS=RAS+YESC B O
20 RETURH
R e B o O THPHHFHIT
TEE RRS=PPER AL, S e
i 71 IFF“FnPD:CUFDm11HFD~1”HFD LA THEMRS=FAS+LEF TS Wb, LEH Wb o2 04 TS0
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1000 REM-CHARGE TABLE-

1010 CLS:LOCATE 10,0:PRINT "VALEU
Rs™

1020 LOCATE 2,2,1:PRINT "TITRE :
1.

1030 LM=20:XM=10:YM=2: GOSUB 9000
:1F R$<=RAZ$ THEN 1199

1040 IF R2$<>"" THEN T$(0)=R2$
1043 PRINT T$(0)

1045 LOCATE 2,4:PRINT "Nombre de
aonnees ";NO;

1047 LM=2:XM=24:YM=4:GOSUB 9000
1F R$=RAZ$ THEN 1199

1048 IF R2$<>"" THEN NO=VAL(R2$)
1050 IF NO<1 OR NO>12 THEN 1045
1055 . PRINT NO

1060 LOCATE 2,6:PRINT "Nombre de
chiffres apres la virgule ";:LOC
ATE 15,7:PRINT NV;

1062 LM=1:XM=25:YM=7:GOSUB 9000
IF R$=RAZ$ THEN 1199

1064 1F R2$<>""™ THEN NV=VAL(R2$%)
1066 IF NV<O OR NV>6 THEN 1062
1068 IM$=MID$(IM$(1),1,6-NV)

1069 IF NV>0 THEN IM$=IM$+"."+MID
$(IM$(1),1,NV)

1070 CLS:LOCATE 10,0:PRINT T$(0)
1080 LOCATE 0,3:PRINT LEFT$(S$,40
); TAB(10);"NOM";TAB(20);"!";TAB
(30);"NOMBRE" : PRINT LEFT$(S$,40);
1090 FOR I=1 TO NO:PRINT T$(I); T
AB(20);"t";TAB(28); :PRINT USING I
M$;V(I): NEXT I:PRINT LEFT$(S$,45
)

1100 REM-
1105 V(0)=0:MX=0:PC(0)=0

1107 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20 |

);H( ";GR$(O);" ";GR$(1);" ";GR$(

1138 IF R$=CHR$(13) AND R2$<>"" T

2);" ENTREE )";
1110 FOR C1=0 TO 1 STEP 0
1130 LM=19:XM=0:YM=5+N:GOSUB 9000

HEN T$(N)=R2$

1140 PRINT T$(N);

1142 IF R$=HOME$ THEN N=1:GOTO 11
30

1144 IF R$=HAUT$ THEN IF N>1 THEN
N=N-1 : GOTO 1150 ELSE 1130

1150 LM=LEN(IM$):XM=28:YM=5+N:GOS
UB 9000

1158 IF R$=CHR$(13) AND R2$<>"" T [{8

HEN V(N)=VAL(R2$%)

1159 PRINT USING IM$;V(N)

1160 IF R$=HAUT$THEN 1130

1162 IF R$=HOME$ THEN N=1:GOTO 11
30

1168 IF N<KNO THEN N=N+1:GOTO 118
0

1170 LOCATE 10,23:PRINT "(ACC ";G
R$(2);" )";TAB(39);: LM=1:XM=25:Y
M=23:GOSUB 9000

1175 IF R$=ACC$ THEN C1l=1:GOTO 1
180 ELSE IF R$<> HOME$ THEN PLAY"
DOMIFA":GOTO 1170

1177 N=1:LOCATE 0,23:PRINT TAB(20
);n( ";GR$(0);" ";GR$(1);" ";GR$(
2);" ENTREE)";

1180 NEXT C1

1190 FOR I=1 TO NO

1192 V(0)=V(0)+V(I):IF V(I)>MX TH
EN MX=V(1)

1194 NEXT 1

1196 FOR I=1 TO NO:PC(I)=V(1)/V(O.
):PC(0)=PC(0)+PC(I):NEXT I

1199 RETURN

2000 REM-HISTOGRAMMES-~----
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2010 SCREEN 7,0:CLS:CL=1:SC=1/MX*
20%8

2030 FOR 1=0 TO 21 STEP 2

2040 LINE (160,180-1%8)-(320,180-
1%8),7

2045 LOCATE 19,21-I:PRINT USING I
M$;MX/20%1

2050 NEXT ]

2120 FOR I=0 TO NO-1

2130 BOXF (I*8+208,180)-(1%*8+215,
180-V(I+1)*SC),CL

2140 COLOR CL: LOCATE 1+26,23:PRl

4295 R$=INPUTS$(1)
4999 RETURN

6000 REM-LISTE

6010 SCREEN 7,4: CLS

©020 LOCATE 10,1 :PRINT T$(0)

6022 LOCATE 0,4:PRINT LEFT$(S$,4

03

6025 PRINT TABQS) "NOM";TAB(20);
NB";TAB(30); %"

6027 PRINT LEFT$(S$,40);

6030 FOR I=1 TO NO

1 REM==— e E¥. DE COMJJGAIS0H
2 REM—-mmm—n~~~CH, GUTIERREZ

3 REM—mem e JOUT 303

F REM-=—mmee T I TRE

“H FRIMTCHRESC 4 028" ) ESERCICES" :FRIMT :FRIMT : PRIMNT
S8 FRIMTISE".

48 PRIMTZE".)

B8 PORKE4SE4E, 12 PORKELSTSE, 12
Bk FORF=1TOE: FRIMT : HESTE

DE" :FEIMT : PFREIMT : FEIMT
CORIIGATS0R " CHESC 4 2

3
16 CLE:FPAPERE: TMKY FORF=1TO4: PEINT i HESTF : FEINTCHRSC 17 0 26="

HGHE PHUGKAMME
FIGHE PROGRAMME

NT CHR$(65+I); 6040 PRINT T$(1);TAB(20);"! ";:PR o8 PRINTZS'HUZS"C  Clazses de CH et e Geme”
2142 LOCATE 0,1*2:PRINT CHR$(65+1 INT USING IM$;V(I);:PRINT TAB(30) ;U g;ﬁ1*”5 ——
;TAB(3); :PRINT USING IM ;T$(1 3"t ", :PRINT : * S L LA Ll S X el .

) faBlas tu BEa4 bl s :PRINT USING IM$(0);PC{I)*1 186 CLS: FRINT  PRINTCHRSE 4 028" 1" 28" A FRESEMTAT IOH" CHRSC 4 3

2147 PRINT TAB(10);:PRINT USING 1 118 PRIMNT :FPRIMT :FRIMT"Ce progeamms Permet de werifier tes!
Vie M$:V(I+1) ’ 120 PRIMT"cormaizsanees en condudaizon., " FRIMT mﬂ%w
ADQUE . _ . - 25 PRIMT:PRIMT" Loedinateor He fouornit 4 renseisns-" 57

2150 CL=CL+1:IF CL>7 THEN CL=1 125 PRIMT : PR e PR

2170 NEXT 1 138 PEIMT"ments " :FRIMTTHBE 16 2"1 ~ Uy werbe a 1 infinitis"

2180 LOCATE 20,2“:COLOR :PRIN 148 FREIMTTAE 16272 -~ Un temps" PRIMTTRAEC 16273 ~ Une Peraonme"” '

: i, D:ERINT 156 PRIMTTRES 163"4 — Un Senre":PRINT:FRINT'Le Senre 1 est Pas Louwds

"(ACC)";:R$=INPUT$(1)

ST S U0 T Y TR OO A O P PO e (S L

=199 TR ? E Eﬁﬁﬁ}+;;1HT FRINT" Je te Pose 280 duestions... a toi de":PRINT"b
B B SaNENeR, {53 R osueaon

%gzg BOCATE 20,0:PRINT T$(0);:ATT é ; flJ"GG‘G“EE;U]E;Iﬁ¥}&F;T{?ﬂ e .
3030’BOX (X0-RA-DP-4,Y0-RA-DP-4 )~ = E [IHPF$'¢ EoB A NE IS TE G L ESC S B R 2L ALEC S D EREC 2,20 TE
ﬁé?;ﬁézfg*?;§2;Té;Eg*“ o ?;ﬁ' IH,F$-»-3;,F${£,3),B$(5 ILMNESC R, B FUSC 2. B0, IMSC 2. 30, W2, 30,
4020 FOR N=1 TO NO STEP 1 Efﬁ FHF[“llu_ FORJ=1TOZ  FORK=1T03  REAGFPFSC T, 0K HESTR, J, T

4030 AD=AF: AF=PC(N)¥2¥PI+AF

4040 CA=CA+1:CL=CL+1:IF CL>7 THEN
CL=1

4050 AM=(AF+AD)/2

4060 XM=X0+DP*COS(AM):YM=YQ+DP¥*S1I

N(AM)

4110 X=RA*COS(AD):Y=RA*SIN(AD)

248 FORI=1TO1S: READYVES T HEXT T FORT=1 T8 RERAGTSE 15 HEXTI

PSR FORT=1T02 FORJ=1T0%: READTESS T, )2 B T, 0, A% T, 000 ALS: T, 0, RRS: T
N |

250 REHDSP%KIJJbgFmiI,J}JB$(I,J?,VE$£I,JhJIM$ﬁI,J}:FU$(I,J},H$EI,JD
ST,

27 HLrTI I

N SER A= IMTLRMDC L k2 ok ] B THTE RO 1 k2 sk ] e THTE RHDE 1 743 141
3158 iiﬁﬁ*ééﬁgﬁﬁﬁ.§§£;§g§ﬂ{X;;CL 290 1= THTE RHOC 1 9k 1S w1 Es THTE RMEE 1066 1+ 1
4140 LINE (XM YM);(XM"'X YM"‘Y) CL mEE TFA= 1THE.I‘“J$-—”"13...‘_U1.l.“”ELJEngi"“ Feminin"
A150 FOR LoAEiTO AP NTEY 178l 316 TFE=1THENS=" sinaulier"ELSENS=" pluriel”
4160 X=RA*COS(A):Y=RA*SIN(A) :7'4:;:' IZ:|;1FHEHF$~ lere po duELSEIFC=2THEHFS="2eme F. du"ELSEFS=
) 180 LINE (XM,YM)~(XMEX,YMEY),CL 350 WS D M=
07 LINE (LT O, ) ¢ 348 1FT0 A THEN] S
BEY Mo m oo GUES T T3
“1.90 NEXT A __"I:j [ 1T - O TRIT - |--": - :-.'- e o T
4210 XP=X0+(RA)*COS (AM) :XP=YO+ (R P AL A e
SIN(AM i ik AT A L
426 FRIMTTRABC 15 3" Tenp = RIMTZS H" 26" " TS E o
2230TCgLOR CLi6HLOCATE XP/B,¥B/5: iﬁﬁ PE%J¥ZEEIéTTHEi?5?"P=Y:Lnit P
gl onRsLoa (cﬁil)*e-pRINT — 445 PRIMTZS"H"Z8" 0" Fh ;Mg PRINT
(CA+64);TAB(3);:PRINT USING IM$(2 458 FRIMTTABC 150 Genre " cFRIMTZS H 28" 5" (3
);T$(CA) . 468 FORT=1T011: POKE4SB42+TH4E, 124 HERTT
& . . ATE FORT=BTOSE: POKE4EA22+T , 45 : POKESE45E+T, 45 HEXTT
220 PRODT TRRLS); SPRINT USING 1M 45 PRIMT:PRINT : PRINT FRINT: FRINTTAES 15 0ualle ext ta refonse 7"
Ao sFOLNITL005 s PRINT ¥ K 450 FRIHT  FOKE4ETES, 124

4260 NEXT
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Basic : ORIC 1
Adaptabilité : ***
Difficulté : *

CONJUGAISONS

En francais, méme les astres se conjuguent.
Vous ['apprites autrefois mais peut-étre
eut-il fallu que vous le revisassiez. Nous
parlons une langue agréable, n’est-il pas ?

en trois groupes. Des

trois, le dernier est de
loin le plus apte a dresser
des embiches car les
exceptions pleuvent (3°
groupe).

Les moudre, acqueérir,
gésir, absoudre, ouir,
médire, naitre, oindre,
poindre et autre jssir font
du frangais une langue
délectable. Modestement,
ce programme s'inquiéte
des régularités fort nom-
breuses quand méme.

Pas de panique! Ce
programme est seulement
une aide a |'enseignement
des conjugaisons. |l peut
intéresser les parents et
instituteurs. Le niveau est
celui du cours moyen a la
6. Son but n‘est pas
d’enseigner, mais de tester
les connaissances.
L’'ordinateur fournit
— Un verbe a l'infinitif
— Une personne
— Un temps
— Un genre

L’éleve doit répondre en
donnant le pronom per-
sonnel et le verbe conju-
gueé. Le programme
contrdle la réponse et tient
une comptabilité des
résultats. Apres 20 ques-
tions il donne la moyenne
sur 20 (et oui ¢a ce fait
encore).

Le choix se fait entre 15
verbes, 6 temps, 3 person-
nes, 2 genres et 2 nom-
bres. Vous pourrez facile-
ment (!) modifier ce pro-
gramme en rajoutant des
verbes, des temps...

2 IVIICRO7

I es verbes sont classés

Pour adapter le pro-
gramme a une autre
machine CLS  efface
I'écran (équivalent HOME,
CALL CLEAR, PRINT
CHR$(27)...) retirez les
CHR$ qui servent & mani-
puler les couleurs sur
I'écran.

Mettez celles que vous
désirez avec les instruc-
tions de votre machine.
Changer SOUND et PLAY
qui générent les sons sur
I'ORIC. GET attend un
caractere au clavier.

Bon courage pour vos
devoirs que nous qualifie-
rons de conjugaux corres-
pondant au nouveau des-
sin.

HCHAR répéte un carac-
tere Horizontalement sur
|’écran.

GCHAR la méme chose
verticalement.

SOUND génére un son.
CALL KEY prend un carac-
tére a la volée au clavier.
CALL CLEAR efface
I’écran. Boncourage! H

© C. GUTTIERREZ

Voici un programme qui tire
partie de Ia puissance du
graphique du TO 7. Un dessin
clair parle toujours mieux que
des colonnes de chiffres,
n'est-ce pas ?

A défaut d’imprimante couleurs,
prenez en photo ves écrans.

REPARTITION 1983
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00

6050 NEXT I

6055 PRINT LEFT$(S$,40);

6060 PRINT "TOTAL ";TAB(20);"! ";
:PRINT USING IM$;V(0);:PRINT TAB(
30);"! ";:PRINT USING IM$(0);PC(O
)*¥100 :

6070 PRINT LEFT$(S$,40);

6080 LOCATE 20,24 :PRINT "( ACC )"
; :R$=INPUTS$ (1)

6099 RETURN

7000 REM-SAUVE-

7010 CLS:SCREEN 7,0

7020 LOCATE 10,0:PRINT "SAUVE DON

NEES"

7025 LOCATE 5,8:PRINT "METTEZ LE

MAGNETO SUR RECORD"

7030 LOCATE 5,10,1:PRINT "NOM DU

FICHIER ";:LM=8:XM=20:YM=10:GOSUB
9000

7040 IF R$=RAZ$ THEN 7099

7042 IF R2$="" THEN PLAY"MISODO":

GOTO 7030

7045 PRINT R2$;

7050 OPEN "O",£1,R2$+"."+PF$

7052 PRINT £1,T$(0),NO,NV

7060 FOR I=1 TO NO

7070 PRINT £1,T$(I),V(I)

7080 NEXT I

7085 CLOSE £1

7099 RETURN

8000 REM-CHARGE

8010 CLS:SCREEN 7,0

8012 LOCATE 10,0:PRINT "CHARGE DO

NNEES"

8014 LOCATE 5,10,1:PRINT "NOM DU

FICHIER ";:XM=20:YM=10:LM=8:GOSUB
9000

8016 IF R$=RAZ$ THEN 8099

8017 IF R2$="" THEN PRINT "Premie

r trouve"; ELSE PRINT R2$;

8018 V(0)=0:PC(0)=0:MX=0:LOCATE 5
,22:PRINT "METTEZ LE MAGNETO SUR
FLAY";

8019 OPEN "I",£1,R2$+"."+PF$

8020 INPUT £1,T$(0),NO,NV

8030 FOR I=1 TO NO

8040 INPUTE1,T$(I), V(I)

8050 V(0)=V(0)+V(1)

8060 IF V(I)>MX THEN MX=V(I)

8070 NEXT

8075 CLOSE£1

8080 FOR 1=1 TO NO

8082 PC(I)=V(I)/V(0):PC(0)=PC(0)+
PC(I)

8088 NEXT I

= VICRO7

8090 IM$=MID$(IM$(Ll),1,6-NV)

8094 IF NV>0 THEN IM$=IM$+"."+MID
$(IM$(1),1,NV)

8099 RETURN

9000 REM-SAISIE-

9010 R2$="":COLOR,,1:LOCATE XM,YM
:PRINT SPC(LM);:LOCATE XM,YM

9020 FOR €C9=0 TO 1 STEP 0

9030 R$=INPUT$(1)

9040 IF R$=CHR$(13) OR R$=HAUTS$ O
R R$=ACC$ OR R$=BAS$ OR R$=HOME$
OR R$=RAZ$ THEN C9=1:GOTO 9080
9050 IF R$=ARR$ AND LEN(R2$)>0 T
HEN PRINT ARR$;" ";ARR$;:R2$=MID$
(R2$,1,LEN(R2$)-1):GOTO 9080

9055 IF LEN(R2$)>=LM THEN PRINT C
HR$(T7);:GOTO 9080

9060 IF R$<" " THEN PLAY "FASIbMI
":GOTO 9080

9070 R2$=R2$+R$:PRINT R$;

9080 NEXT C9

9090 COLOR,,1:LOCATE XM,YM:PRINT
SPC(LM); :LOCATE XM, YM

9099 RETURN

10000 REM-INIT

10010 NL=7:R=1

10020 FOR I=0 TO NL

10030 READ M$(I)

10040 NEXT I

10060 MN=12:DIM T$(MN),V(MN),PC(M

10070 ACC$=CHR$(22):PF$="CAM"
10072 HAUT$=CHR$(11):BAS$=CHR$(10

) :HOME$=CHR$(30) : ARR$=CHR$(8 ) :RAZ

$=CHR$(12)
10080 S$=""—mmmmmmm e

10100 DEFGR$(0)=24,24,24,153,153,
90, 60,24

10110 DEFGR$(1)=24,60,90,153,153,
24, 24,24

10120 DEFGR$(2)=64,254,66,2,2,2,2
54,0

10210 RA=8%9~1:X0=8%28:Y0=8%13:DP
=1

10220 PI=3.14159:PLAY"05T1A1"
10250 IM$(0)="L£LL.LL":IM$(1)="L£LL
L£LLE" IM$(2)="% "

10499 RETURN

20000 REM-DATA MENU-
20010 DATA "-—---- GRAPHIQUES------
"

20020 DATA "FIN PROGRAMME","ENTRE
R VALEURS","HISTOGRAMMES","CAMENB
ERT","LISTE DONNEES",'"SAUVE DONNE
ES","CHARGE DONNEES"

ous Ciel Bleu?

Joystick Sensor

Entierement sensitif. 3 boutons de
tir, tir gaucher, tir droitier, tir rapide.
Concentrez-vous surle jeu, le Joys-
tick tire tout seul. 4 ou 8 directions.
Pour Atari 400 et 800, NEC P C et
T 199 {avec applicateur.
Garantit deux ans.

Le Vampire Fou

Le Vampire Fou repose tranquille-
ment dans son cercueil et n'aime
pas étre dérangé. En visitant son
chateau (classé Monument Histo-
riquel vous risquez de réveiller son
insatiable appétit d’hémoglobi-
nes. faudrafaire appel avotre sa-
gacité pour déjouer ses pigges et
vous débarrasser de lui. 'aventure
vous entrainera dans des situa-
tions périlleuses mais humoristi-
ques oU les coups de théatre suc-
edent aux rebondissements. Au
“bout ducompte,ce jeulentierement
Wb adeinFrancelvousmenerade sur-
prise en surprise et vous étonnera
par son graphisme et son humour.

Nom

Faites la course avec Endu-
ro, chassez les fantémes
| avec Pacman sur votre vélo
| d'appartement.

La fagon la plus folle et la
. | plus dréle de perdre des ki-
N [os.

- Bon pour le dépliant gratuit de nos nouveautés.

e e e e s

Prénom Age

Adresse

Marque de mon ordinateur

Joystick Strarfighter

Le Joystick analogique pour
Apple.

Le plus rapide, le plus pré-
cis, le plus fontastique.
Vous &tes dans |'Espace et
vous pouvez vous faufiler
parmiles Astéroides,
échapper aux Labyrinthes
intersidéraux...

Bon pour le dépliant gratuit
de nos nouveautés.

LAGENCE AUX CUENTS

Editions Ciel Bleu
Société Sofel Informatique

20, rue Bapst, 92600 Asniéres. Tél. : (1) 790.23.60
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Au Cceur du Basic
Expliqué

Au Coeur du Basic Expliqué, explo-
re les méthodes de programma-
tion avancée pourl'ordinateur Ap-
ple. Les aspects couverts incluent
les graphiques & basse et & haute
résolution, ['utilisation des com-
mandes de tabulateur, I'améliora-
tion de I'allure visuelle des afficha-
ges & I'écran, l'incorporation des
effets sonores et des boites de
commande dans vos program-
mes, la conservation des données
sur disque, et beaucoup plus...

Basic en Francais

Cette version du Basic est rédigée
danslelangagele plus simple pos-
sible pourtous ceux quin'ontaucu-
ne expérience de la programma-

| tion.
| Débutants et jeunes enfants, dé-

fense de s'abstenir!

Cartels et cutthroats

Vous étesle big bossd’'une grande
société.

Vous décidez des alliances & con-
clure ou de la maniere de dominer
le marché, des nouvelles sociétésa
monter.

Etes-vous capable de prendre les
bonnes décisions 2 £t de devenir
un grand manager 2

L— Balistique
— Ch;rles Ca“miran"d. |

_ Simulation

Basic expliqué

Enfin un cours qui vous en-
seigne vraiment le langage
de l'ordinateur Apple.
Apprenez le fonctionne-
ment de l'ordinateur et
comment faire vos propres
programmes.

Rendez-vous

Vous allez faire voler la na-
vette spatiale, la faire dé-
coller de la Terre, la placer
en orbite spatiale. Saurez-
vous diriger ce vol com-
plexe en évitant les dan-
gers qui vous guettent ¢

Balistique
Un fantastique programme
de simulation et d'initiation

“ & la balistique; Comment

maitriser au bout de quel-
ques heures des notions de
vitesse, de masse, de gravi-
té, de portée.

COCONUT

INFORMATIQUE

vous propose des appareils excellents..

OUIl,.... MAIS aussi :

g

0
O
0

UN BON SERVICE

accueil par des
techniciens compétents
conseils éclairés

salles d’'essais

suivi de la clientele

WW

0 Education
0 Loisirs O Jeux
0 Gestion : famille

DES PROGRAMMES

commercants
professions libérales,

il WM

PME. PMI.

VIDEO - GENIE...

LE MEILLEUR
D'APPAREILS

APPLE - ATARI - CASIO - COMMODORE
EPSON - ORIC - OKI - SEIKOSHA
TAXAN - THOMSON - VICTOR

CHOIX

/WW@
/ W U\N\“&\ “\\ )

.\,

‘\

COCONUT

REPUBLIQUE

COCONUT

MONTPARNASSE

13, Boulevard VOLTAIRE - 75011 PARIS

TEL. 355.63.00

métro République
29, Rue Raymond LOSSERAND - 75014 PARIS - TEL. 322.70.85

métro Montparnasse

63
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Basic : Applesoft )

Adaptabilité : *** ‘qm

Difficulté : *

Enfin, un moyen de rentabiliser votre micro.
Louez votre écran a un organisme de
publicité. Quitte a étre matragqué par la pub,
autant que cela vous rapporte.

JOURNAL DEFILANT

ous connaissez les | est lente (valeurs conseil-

journaux  lumineux | lées entre 50 et 150). La

qui vous annoncent | durée du FLASH corres-
les nouvelles ou les rabais | pond & un nombre de
sur tel ou tel produit. Ce | boucles (conseil entre 500
programme vous permet | et 1500). Rentrez ensuite
de les simuler a moindre | le nombre de défilement.
co(t. Il fait défiler un texte Ce programme permet
de votre choix sur votre | d’apprendre & utiliser les
écran (publicité, message | chaines de caractéres.
pour vos proches, actuali- | Vous pourrez le modifier
tés etc...) et permet d’en | par exemple pour qu'il
faire flasher certaines par- | accepte des messages
ties. plus long ou l’adapter a

Vous devrez tout | une autre machine.

d’abord introduire le texte Pour cela reportez-vous
du message 8244 caracté- | aucahier des Logiciels n° 6
res maximum). Pour faire | pour la correspondance
flasher une portion du | des instructions -concer-

message faites CONTROL | nant I'adressage direct du

F avant et aprés. Tapez | curseur. HTAB x posi-
RETURN lorsque le mes- | tionne en colonne x et
sage est terminé. Le pro- | VTAB y positionne en ligne
gramme vous demande la | y. n
vitesse défilement; ce
nombre parameétre une
boucle d’attente : plus il
est grand, plus la vitesse

© Philippe CLAUDOT

10 REM PRESENTATION DU JOURNAL

20 GOSUB 1000 : DIM U(244)

30 REM INTRODUCTION DU MESSAGE

40 VTAB (8) : INVERSE

50 PRINT « INTRODUIRE UN MESSAGE DE 244 CARACTE
RES MAXIMUM. POUR ETABLIR LE MODE FLASH OU POUR
EN SORTIR, FAIRE CTRL-F. POUR LANCER LE MESSAGE,
TAPER RETURN. »

60 NORMAL : |

80 POKE — 163680 : GET B$

90 IF ASC (B$) = 6 AND U = O THEN U(l) = A :U =
1 :FLASH : GOTO 80

100 IFASC(B$) < >6ORU < > 1THEN 130

120 IF INT ((U(I-1) — INT (U(l — 1)) * 100 + 5) > 40 THEN

s« VECIRO7

130
140
160
160
170
180
180
200
210
220
230
240

250
260
270

Ut = 1) = 0:l = | — 1: GOTO 80

IF ASC (B$) = 13 THEN 200

IF ASC (B$) < 32 OR ASC (B$) > 94 THEN 80
A$ = A$ + B$

VTAB (12) : HTAB (A

PRINT MID$ (A$.A.1

NEXT A

REM INTRODUCTION VITESSE DE DEFILEMENT
VTAB (19) : INVERSE

INPUT "ENTRER LA VITESSE DE DEFILEMENT : * ;B
B = ABS (B) : NORMAL

REM INTRODUCTION DU TEMPS DE FLASH

PRINT : INVERSE : INPUT "ENTRER LA DUREE DU -
FLASH : " ; L : NORMAL

L = ABS (L)
REM INTRODUCTION NOMBRE DE DEFILEMENTS
PRINT : INVERSE : INPUT “ENTRER LE NOMBRE DE

DEFILEMENTS : ” ; C : NORMAL

280 IF C = 0 THEN 270

290 REM TRACAGE DU CONTEXTE

300 GOSUB 1000

310 VTAB 212 : GOSUB 2000

320 VTAB (16) : GOSUB 2000

330 REM COMPLEMENTATION DE LA CHAINE
340 A$=A$+n.un

350 D = LEN (A$)

360 E = LEN (A$)

370 IF E < 40 THEN A$ = A$ + A$ : GOTO 360
380 IFD°C — 11 > = 40 THEN 400

330 A$ = LEFT$ (A$,C* D — 10)

400 B$ = A$

410 REM APPARITION DE LA CHAINE

420 A$ = B$

430 1= 1:N =1

440 IFC*D > = 51 THENH = 1 : GOTO 460
450 H=52—-C*D

460 FOR A = 40 TO H STEP — 1

470 J = INT ((U(1) — INT (U(1))) * 100 + .5)
480 REM TRAITEMENT DU FLASH

480 IF U(1) = 0 THEN 510
500 IFA =INT((40 —J)/2+1— (N —1)*D — INT(U(1)))
THEN GOSUB 4000 : | = | + 1
510 HTAB (A) : VTAB {14)
520 PRINT LEFT$ (A$,41 — A) : GOSUB 3000
530 IF21 — A=N°*DTHENI=1:N=N + 1
540 NEXT A
550 REM DEFILEMENT DU MESSAGE
560 IFC*D — 11 < 40 THEN 650
570 FORA =41TOC*D — 11
580 IF U(l) = O THEN 610
530 J = INT ((U(l) — INT guu))) * 100 + .5)
600 IFA =INT((40 —J)/2+ 1.5) +J + INT(U(I)) + (N —
1)*D — 1 THEN GOSUB 4000 : | = | + 1
610 A$ = RIGHT$ (A$,E — 1) + LEFT$ SA$,1)
620 HTAB (1) : VTAB g4) : PRINT LEFT$ (A$,40)
630 IFA ~20 = N°*DTHEN!=1:N =N + 1
640 GOSUB 3000 : NEXT A ; GOTO 660
650 FORA=1TO51 —C*D:A$ =" "+ A$:NEXTA
660 FORA =C*D —10TOC*D + 30
670 IFN — 1 > = CTHEN 710
680 IF U(l) = 0 THEN 710
700 IFA = INT((40 — J)/2 + 1.5) + J + INT(U(l)) + (N —
1;'DTHEN GOSUB 4000 : I = | + 1
10 VTAB (14) : HTAB (1)
720 PRINTMID$ (A$,A ~C*D + 11,C*D
730 IFA —-20=N*DTHENI=1:N =
740 GOSUB 3000 : NEXT A
750 VTAB (22) : HTAB (1 &.- INVERSE
760 PRINT "POUR GARDER LE MEME MESSAGE, TAPER
ESPACE, SINON UNE AUTRE TOUCHE."
770 POKE — 16368,0 : GET A$
780 NORMAL : VTAB ﬁzz : PRINT SPC (80)
790 IFA$ = " ” THEN 420
"800 RUN ,
990 REM AFFICHAGE DE LA PRESENTATION
1000 HOME
1010 PRINT TAB( 15) ;"**=*= """
1020 PRINT TAB( 15} ;"*"
1030 PRINT TAB( 15} ;"* JOURNAL""
1040 PRINT TAB( 15) ;"**"
1050 PRINT TAB( 15) ;"esesessee”
1060 RETURN
1990 REM TRAGAGE DES LIGNES
2000 INVERSE
2010 FORA = 1TO40:PRINT” “;:NEXT A
2020 NORMAL : RETURN
2990 REM PAUSE
3000 FOR G = 1 TO B : NEXT G : RETURN
3990 REM AFFICHAGE DU FLASH
4000 HTAB ( INT ((40 — J) / 2) + 1.5) : VTAB (14)
4010 FLASH : PRINT MID$ (B$, INT (U(1)),J); CHR$ (7) :
NORMAL
4020 FOR G = 1TO L : NEXT G : RETURN
»6000 IF U(l) = 0 THEN 6020
6010 IFA = INT(U(l)) + INT(J/2 + .5) THEN GOSUB 4000 : |
+1

6020 A$ = RIGHT$ (A$,E — 1) + LEFTS$ (A$,1)
6030 HTAB (1) : VTAB (14) : PRINT LEFT$ (A$40)
6040 GOSUB 3000 : RETURN
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LOGIC-STORE, le spécialiste de la micro-
informatique familiale se spécialise sur un
micro-ordinateur francais simple, tolérant et
complet qui sera un standard a l'école
comme a la maison.

Autour de ce matériel hautement perfor-
mant, LOGIC-STORE vous propose tous les
logiciels et correspondants dont quelques-
uns en exclusivité.

Alors, T.07 chez LOGIC-STORE.
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39, rue de Lancry, 75010 PARIS.
Tel.: (1) 206.72.28. Métro. J. Bonsergent.
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